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NATAL GORDO 
Um detonado que 
é um verdadeiro 
presente: Mario 
64, para 
Nintendo 64 
(pag. 60). Mario 


DETONADO também estd nas paginas de 


) DINAS TIA DE 
““'SUCESSO 


ganha a sua quarta 
verso para Neo Geo 


HEROIS NO 


a ARCADE 
X-Men 
<P enfrenta 
Street 
baat Fighter no 


CAMARADA 

Casper sai do cinema 
direto para o Saturn, 
pM 300 2 P Station 


, Oe SUPERGP DICAS 


arcade (Pag. 44) A nova verséo 
de Street, Zero 2 Alpha, esta na pag, 42 


Muitos codigos para UMK 3 
(SNes e Mega) 
CIRCUITO ABERTO 12 COMPUTER ZONE 
Os novos caminhos do Diablo, um jogo do 
videogame demo no seu PC 
PRE-ESTREIA 1 4 TECNOVACILO 7 

Resident Evil vai ganhar nova Os robés nao deram muito 
versao no PStation certo em Criticom 

GOLPE FINAL FLASHBACK 72 
Os novos golpes de Street Fighter Il, o jogo que 


MK Trilogy deixou o Japao em fila nad 


ESPORTE TOTAL 50 FINAL STAGE 73 
Ultimate Eleven, futebol de Entenda os caminhos da forca 
primeira no Neo Geo no final de King of Fighters ‘96 Eee 


3 


ara fechar 96 com chave de ouro, eu peguei no pé da galera 

da redacao para produzirmos‘a melhor revista do ano. E, 
pelos jogos e matérias que estao na edi¢do, parece que mais uma 
vez.o Chefe soube persuadir (se vocé sé sabe o que é soco alto, 
isso significa, convencer) a equipe.mais querida do Brasil. 
Comegando pelos arcades X-Men Vs: Street Fighter (capa nota 10 : 
dos super-herdis Roko e Hector), e Street Zero 2 Alpha. O Neo Geo 
volta 4 cena com Samurai Shodéwn 4, mais um jogaco da série. ‘ 
De Mortal Kombat nem se fala. O que nao estiver aqui esta no i 
superespecial preparado pelo meu tanque de guerra predileto, o 
Baby Betinho. A galera do P.Station vai ficar babando com Die 
Hard Trilogy, o melhor jogo de tiro do momento. Casper, uma 
aventura superlegal do fantasminha, também sai para esse console e para o Satum. O Nintendo 64 
vem com tudo. Numa verdadeira encomenda de Natal, vocés ganham Super Mario,64 detonado! E 
presente para as férias inteiras! E, por fala’ em Mario, ele esta também no SNes,numcartucho que 

retine cinco jogos, o All Stars,/E até o Mega, que andava esquecid6, 

ganha dois étimos novos jogos: Verctorman 2 Sonic 
3D Blast. Ufa! Melhor do que isso, s6 
.jogar videogame no DVD,o que ama 
pode rolat em breve, como Super 

mostramos no Circuito Aberto. SE Mario ss 

$6 isso? Nao! De quebra, tem ‘ammmm Mtrou para a historia de 

um super CD com mais de 10 = vata um dos 
demos jogaveis para vocé detonar Te vpleadinvie lado de 
no seu computador! Depois de tudo BEE’ Chrono Trigger. Mas isso néo 
isso, eu\vou correndo pra casa saborear 4 foi problema para o japonés. 
o meu banquete de Natal ao lado dos Para descansar, Kamikaze 
meus.dois chefinhos viajou no tempo com Time 


i 
e da Chefa. Em 97 “=D Commando e aproveitou a 
a $7) £) BPENE = ocasiao para dar uma aula 


tem mais! sobre a Teoria da 
i, 
E melhor!! Relatividade. Nem o 


Ss : Einstein, la onde ele ta, 


aguentou ouvir. 
RECOMENDADOS 
Marjé agarrou o Mega Drive e nao deixou SUPER MARIO 64 
nem o cara da assisténcia técnica chegar perto. Nao é a toa. RECOMENDADOS TIME COMMANDO 


Afinal, ha muito tempo ela nao via o Sonic (sem contar o CASPER 
Sonic de peluicia que ela tem em casa). Jogou, jogou, jogou 9 SONIC 3D BLAST MOBILE SUIT 
até deixar o porco-espinho tonto de tanto rodar. Quando VECTORMAN 2 GUNDAM 


achamos que ela ia sossegar, pintou por aqui Vectorman 2. © SHADOWS OF EMPIRE 
E ela achou uma gracinha. SUPER MARIO 64 


Pa 
BILL GAMES = 
. 
ogadores e jogadoras, nem P.Station. Elas poderiam lancar [jem 
bem saiu o Nintendo 64 e uma nova plataforma para See i 
seus poderosos cartuchos,ejé  combater a arma da Nintendo. A Salis Lord Mathias malhou sem 
se coloca mais um desafio. vantagem é que um leitor de pas te! OLS oe x 
tecnoldgico para’a industriado DVD também lé CDs comuns, o ee aa ast oo eoatgel, 
videogame. O lancamento que nao sucatearia os jogos Sees eee 


competicao radical de snow 
mall board, que, apesar da neve, 
esquentou as manhas do 


recentissimo do DVD, um super _ para PSX e Saturn. Nao seria 
CD capaz de comportar a mesma __ fora de propésito entao 


quantidade de informacao que especular sobre o negao. Depois com Ultimate 
até 26 CD-ROM tradicionais, desenvolvimento de um console 11, game que garantiu as 
pode estimular uma nova que adote a nova tecnologia, peladas de final de tarde. 
ousadia da industria. Sega e colocando os jogos num Ninguém viu, mas ele diz 
Sony, as empresas que usam 0 patamar nunca antes sonhado. que esta parecendo o 
CD em seus consoles ja lucraram Ronaldinho... 
com as vendas de Saturn e RECOMENDADOS 
COOL BOARDERS 
BABY BETINHO A 
DIE HARD TRILOGY 


Baby Betinho nunca entrou em tanta briga ao AFTER BURNER II 
mesmo tempo. MK Trilogy, Toshinden URA, 

Ultimate MK 3, Street Fighter Il, Samurai Shodown RECOMENDADOS 

4... Mas, pelas caretas que o cara fez durante os X-MEN VS. STREET FIGHTER 

games, ele gostou mesmo de X-Men vs. Street STREET FIGHTER ZERO 2 ALPHA 

Fighter, Street Fighter Zero 2 Alpha e Samurai SAMURAI SHODOWN 4 
Shodown 4. Diversao garantida até o ano que vem. MK TRILOGY 


AKIRA E AGORA 


bronca principal da edigao 32 de SGP fica por conta das letras que 

apareceram na testa do Wolf Hawkfield, o lutador de Virtua Fighter 3 
que foi capa da revista. As letras estragaram uma das melhores capas de 
SGP. Vamos melhorar o papel, Chefe! Os numeros das paginas também 
sairam bem malucos, de varios tamanhos. E 0 68 saiu de cabeca pra baixo! 
Bem, houve também algumas informagées erradas, ou “enganadas”, como diz 
a Marjorie. O jogo Kizuna Encounter (pag. 38) é para Neo Geo, como esta na 
ficha, e nao para Saturn, como esta na vinheta. O movimento correto para dar 
um Lightning Lift com Rain, de UMK 3 para Mega (pag. 36), 6 <€ + soco alto. 
Na pagina 47, 0 super combo Yoga Inferno, de Dhalsim (Street Zero 2), é 
V9 ¥> +soco. Finalmente, em Fighting Vipers, vocé tira a sua armadura 
com € + soco + chute. Um super Natal cheio de acertos para todos! 


a 


E Nintendo. 


(oma) 


Ou nada. 


NOVO. 


INCRIVEL. 


TRIDIMENSI¢ 


@ ARTE NO ENVELOPE 


No més em que os leitores resolveram encher a segao de gatas, 0 
prémio ficou com o Daniel Ramos, de Caraguatatuba, que mandou 
uma colegao de super-herdis. Epa, nada de desconfiar do Chefe, 
afinal a Psylocke esta muito gata no desenho do vencedor... 
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The Future Is Now 


@®@NEO-GEOCD. 


RUA GREENFELD, 259 - IPIRANGA 
S10 PAULO - SP - CHP 04218-100 
RUA ABAGNA, 44 - M. VELHO 
S40 PAULO - SP - CHP 04284-080 
FONES: (O11) 
6914-6595 - 6914-4463 - 6914-6640 
PAX (O11) 272-4143 
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para um game 


CLUBES 


Assuntos principais do Clube 
Elemental: RPGs de mesa, HOs, 
Games, Informatica e outros, 


Interessados devem escrever 
para Clube Elemental, R. 
Fernando Barreiro, 66, Sao 
Leopoldo, RS, CEP 93032-400. 


Marjorie, preciso de sua 
ajuda, Estou namorando uma 
gatinha que nunca tinha 
jogado videogame. Depois 
que ela jogou com meu 32X, so vem aqui em casa para 
isso. Nem fala comigo. O que eu fago? 

Cristiano Alves 

Paranagua, PR 


LM: Mano, a Marjé pediu pra eu dar uma 
assisténcia no seu caso. Que papo, mano! Eu acho 
que vocé nao ta namorando ninguém, o esperto na 
sua casa é o videogame, ele é que ta faturando a 
gata! Entra dentro do videogame pra ver se ela 
presta aten¢aéo em vocé, mano! 


Oi, Marjé, gostaria de saber algumas coisinhas. Quais 
serao os personagens de Mortal Kombat 4? O Mortal 
Kombat Trilogy vai sair para SNes ou 0 game é 
exclusividade do Nintendo 64? 


Beatriz Zinelli 
Alegrete, RS 


Surgiu em minha 
cabeca uma idéia 


radical. O nome do 
jogo seria Missao 
Perigo e sua estrela 
seria ninguém mais, 
ninguém menos que 0 
nosso Chefe. Eis a 
historia: o Chefe é um cara 

legal que paga em dia todos os 
seus funcionarios. No final do més 
ele vai ao banco receber o dinheiro 
para repassa-lo aos empregados. 
Sem perceber que estava sendo 
seguido, 6 sequestrado por 
bandidos, Para fugir e pagar o 
salario, o Chefe tem de passar por 

4 fases: atravessar 0 rio Iracayod N 
em uma jangada em apenas dois 
dias; pegar um congestionamento 
em Sao Paulo sem xingar 


oo" Cay ninguém; assistir a uma 
gravagao do programa Sai 

Pca, Spee ees 
Le = de Baixo sem rir e tomar 


rod wi mM i chimarrao com gatichos 
PAR ‘VO SH" tipicos. Se o Chefe alcancar 
Ey SO 0 objetivo, sera perdoado 
e pelos bandidos. Caso contrario, 
My, sera jogado nas Cataratas do 
Iguacu em um barril fechado com 


pregos e sem o malote de dinheiro! 
Sérgio Tavares Filho 
Curitiba, PR 


CHEFE: E preciso ter muita 
imaginagéo para achar que 
alguém teria a audécia de me 
Sequestrar... 


MB: Olha, Bia, 
todas as 
informagées sobre 
personagens de 
Mortal Kombat 4 estéo no Circuito Aberto da 
edigéo 32. O Mortal Kombat Trilogy nao 6 
exclusividade do Nintendo 64. O jogo saiu também 
para P.Station (veja nesta edigao). O SNes ficou de 
fora, mas o Ultimate Mortal Kombat 3 para o 
console tem muitos elementos do Trilogy. 


Gostaria de fazer duas perguntinhas: como selecionar 
fases e como ficar invencivel em Sonic 2? 
Mayhara Vieira 
Vila Velha, ES 


MB: Nao existe dica para deixar o Sonic invencivel 
em Sonic 2. Para selecionar fases, entre na tela de 
opcoes @ va ao Sound Test. Escute as misicas 19, 
65, 9 e 17 (nao precisa ouvir a musica inteira, 
viu?). Dé um reset e pressione A + Start na tela de 
apresentacao. Aparecerd a tela de op¢des. Dai, é 
80 escolher a fase. 


SUPER GPresponve 


Porque a Nintendo dara ao N64 um 
disk drive que usa disquetes com 
64 MB de capacidade de 
armazenamento, se um CD tem 540 
MB de capacidade? 
Mauricio Vendimiatti 
Campinas, SP 


MK: A Nintendo acha que 
64 MB sao suficientes. 
Além disso, o disk drive 
do N64 pode gravar até 
20 MB. Num jogo como 
Doom, daria para gravar 
fases construidas. 


O N64 japonés ou 
americano precisara de 
transcodificador para TVs 
brasileiras? Se precisar, onde posso 
encontra-lo? 
Thiago Padilha 
Volta Redonda, RJ 


Vendo um Mega Drive 
com trés controles 
e sete fitas. 

Tratar com Rafael, 
(0124) 443-8078, 
Ubatuba, SP. 


Vendo ou troco os CDs de 
Saturn dos jogos 
Clockwork Knight 2, 

College Slam, NBA Jam 
T.E., Street Fighter the 
Movie, Virtua Fighter, 

Virtua Fighter 2 e Worldwide 
Soccer. Tratar com Cleber, (011) 
454-5989, Santo André, SP. 


CLASSIFICADOS 


Vendo Neo Geo com 2 controles 
e 1 fita. R$ 350,00. Vendo 
também 2 CDs para 

P.Station (Night Striker 2 e 
S.Fighter Real Battle). Tratar 


MB: Precisa, Thiago. O sistema 
de cores no Japao e nos EUA 6 
o NTSC. No Brasil usamos o 
PAL-M. Para ver os jogos 
coloridos vocé vai precisar de 
um transcodificador NTSC/PAL- 
M. Vocé pode compra-lo em 
lojas de eletroeletrénicos. 


Eu gostaria de saber se a SNK 
ainda faz jogos para Neo Geo. 
Qual foi o ultimo lancamento? 
Qual é 0 maior jogo (em 
memoria) que a SNK fez para 
Neo Geo? 
Cassiano Capelassi 
Sao Caetano do Sul, SP 


com Antonio, (091) 224- 
3025, Belém, PA. 

Vendo SNes com 3 
controles e 2 fitas. Tratar 
com Joao, (016) 623-4818, 
Ribeirao Preto, SP. 


Vendo Saturn com 2 controles e 
4 CDs. R$ 400,00. Tratar com 
Hugo, (031) 332-1349, Belo 
Horizonte, MG. 


Vendo Saturn com2 . 
controles e 2 CDs. R$ 440,00. 
Tratar com Allan, (021) 208- 
5875, Rio de Janeiro. 


Vendo as fitas para SNes: Donkey 
Kong Country 2, Mortal Kombat 3, 
Donkey Kong Country, Batman 
Forever, Pitfall, Mario All Stars. 
Tratar com Sebastian, (011) 
240-5348, Sao Paulo, SP. 


DIVIRTA-SE 
JOGANDO 
05 ULTIMOS 
LANGAMENTOS 


Venha 
conhecer uma 
de nossas lojas 


Loja 01 


Rua Ana Maria Martinez, 92 


Rua Continental, 389 
Jd. do Mar - S.B. do Campo 
= Tel: (011) 448-2922 


GiRGU UTS 


AS NOVAS ESTRADAS 
DO VIDEOGAME 


ertamente, vocé ja pensou no 

futuro do videogame. Nos 
novos consoles, na tecnologia que 
sera usada por eles... E, se vocé 
acha que o futuro do videogame 
ainda esta longe, é bom se 
preparar: algumas novidades 
devem movimentar 0 mundo dos 
jogos ja no comeco de 97. Uma 
dessas novidades é o CD-RW, 
desenvolvido pelas empresas HP, 
Mitsubishi Chemichal, Philips, 
Ricoh e Sony. 0 novo CD tem 


capacidade de 
650 MB, quase a 
mesma de um 
CD comum, e é 
regravavel. 
Enquanto o CD- 
RW pode ser 
gravado varias 
vezes, 0 Digital 
Video Disc, DVD, 
outra tecnologia 
que, por 
enquanto, nao 
aceita regravagao, 

armazena 4,7 GB (o equivalente a 
26 CDs comuns)!!! Como as. 
softhouses vao aproveitar tanto 


espaco ainda nao é possivel saber, 
mas vocé pode esperar por jogos 
maiores e imagens filmadas! 


Voce vai ficar VI 


iado 


aa ~ Shopping Morumbi 
ex (019) 
Rio de Janeiro: 


QUEM DIRIA, NOVOS 
JOGOS PARA JAGUAR 


ro) uem estava preparando o 
enterro de seu Jaguar ja pode 
sair do luto: parece que 0 console 
vai ressuscitar! A Telegames, unica 
softhouse que publica jogos para 
Jaguar, anunciou quatro games 
novos. Towers Il, Plight of the 
Stargazer é o primeiro RPG para 
o console e deve estar nas lojas ja 
neste més. Também para este més 
esta prometido Breakout 2000, 
uma versao 3D do classico para 
Arcade. Em fevereiro e janeiro 
mais dois games: Worms, que ja 
saiu para Saturn e PStation, e 
Zero 5, jogo de tiro futurista. De 
acordo com o presidente da 
Telegames, Terry Gantham, a 
empresa continuara abastecendo o 
Jaguar com bons jogos. Tomara 
que seja mesmo verdade! 


COMPUSERVE ARRUMA PARCEIRO NACIONAL 


Compuserve, segunda maior 

rede de servicos on-line, com 
cerca de 5 milhdes de usuarios em 
todo o mundo, acaba de arranjar 
um parceiro brasileiro, a Tec Toy. A 
Compuserve funciona como uma 
BBS, so que tem interface grafica e 
outros apetrechos mais. Da redes 


mundiais, so a América On Line 
tem mais usuarios. Na verdade, a 
Compuserve funciona quase como 
uma Internet parelela, ja que a 
maioria das empresas dos Estados 
Unidos tem um espaco reservado 
na rede. So que os servicos 
disponiveis sao bem mais salgados. 


SEGA PROPOE TESTE 
ANTES DA COMPRA 


Sega decidiu incentivar o 

aluguel do modem que liga o 
Saturn a Internet. A empresa esta 
apostando na politica “teste antes 
de comprar” e deve colocar o 
aparelho a disposigao dos usuarios 
em lojas de produtos para 
computador, lojas de eletrénicos, 
lojas de brinquedos e locadoras. 
Com isso, a Sega pretende 


alcancar a marca de 100 mil 
modems vendidos até o fim do ano. 
Essa meta inclui também as vendas 
dos pacotes com modem, software 
(browser), teclado especial para 0 
console e 0 jogo Sega Rally 
Championship. No Brasil, a Tec Toy 
também aposta na mania de testar 
antes de comprar e oferece um 
Mega Net 2, cartucho que permite 
jogar on line, a cada usuario que 
alugar uma fita para Mega Drive 
nas locadoras Blockbuster. 


Microsoft: 


adrenali 


Isto néo é um antncio, é uma provocagéo. Chegaram os 
novos Games Microsoft para Windows® 95. Espere so até ver 
© Deadly Tide. SGo imagens cinematogrdficas, com alta 
definigéo, de uma batalha submarina. Sua missdo seré 
impedira inundagéo do planeta Terra por invasores alien(- 
genas. As seqiiéncios sdo de tirar o félego. Quer mais 
desafio? Tem no Close Combat. Um jogo de estratégia que 
recria um campo de batalha, com |. agdes em tempo real. Ou 
entGo no Hellbender, no qual vdrios jogadores podem se 
enfrentar num combate aéreo alucinante. Se vocé curte 
esportes tem o Futebol, com o toque brasileiro de torcida, 


vot Saal 
Deadly Truck 
Tide Futebol Madness Hellbender NBA 


VOCE SABE AONDE PODE CHEGAR? 


Na. . 


tética e malfcia; o basquete da NBA, com todos os astros 
da liga oficial americana; e o Monster Truck Madness, uma 
corrida de caminhées radicais em que os obstdculos sao li- 
teralmente esmagados. E que tal pilotar um Boeing 737- 
400? Esta é apenas uma das aeronaves do Flight Simulator 
6.0. 0 lider mundial em simulagéo de véo leva vocé a um 
novo nivel de realismo. Mas animal mesmo é o GEX. Um lagar- 
to muito esperto que passeia através de filmes e cldssicos 
da TV. Um jogo com muito senso de humor. Agora chega de 
papo e vd logo conhecer essas novidades. A nova linha de 
Games Microsoft chegou para mexer com as suas emocées. 


Flight 
Simulator 


Close 
Combot 


1, Paes 


Windows 95 


O P.Station vai deixando tudo mundo para tras em 

numero de jogos langados. Resident Evil 2 6 o 

destaque da lista para o console. O N64 contrataca 
com Camaleon Twist e o Saturn com Samurai Shodown 3 


RESTREIA 


Car! RESIDEN' 
bd CAPCOM 

agdo 
Nv E:srarion 


Um dos grandes sucessos do 
P.Station vai ter continuagao. 

Vocé vai poder matar a saudade 
daquela mansao assombrada e de 
todos aqueles zumbis e outras 
criaturas horriveis. Muita coisa vai 
rolar. Uma cidade inteira foi 
infectada por uma estranha doenga 
de pele que transforma os cidadaos 
em zumbis. Vocé podera escolher 
entre o policial Leon Kennedy, que 
vai tentar passar pelos 
companheiros policiais infectados, e 
uma universitaria chamada Elza 
Walker, que fugiu da cidade 


assombrada de Raccon City e esta 
procurando abrigo na delegacia. 
Mas os policiais nao estao muito 
interessados em ajudar. Eles tem é 
muita sede de sangue. Prepare-se e 
junte todo seu poder de fogo para 
enfrentar esse grande desafio! 


Disponivel no 2° semestre de 97 


THUNDER TRUCK RALLY 
PSYGNOSIS 


A Psygnosis, a mesma empresa 
que produziu Destruction Derby, 
vai trazer mais um game com muita 
acao sobre 4 rodas. Vocé vai poder 
escolher entre um 
big foot gigante, 
que vai amassar 
tudo que estiver na 
frente, ou um 
buggie pequeno e 
rapido. Teste suas 


habilidades em 12 pistas, 
cobertas e ao ar livre, 
cheias de montanhas e 
obstaculos. O melhor 
desse jogo é que vocé vai 
poder destruir seus 
adversarios, 
transformando uma simples corrida 
em uma verdadeira batalha, O 
visual e a agao estao combinados 
na dose certa neste Thunder 
Truck Rally. 


Disponivel em janeiro 


Lan SUPER PUZZLE FIGHTER 


~ CAPCOM 
; ITION SATURN 


surpresa que vocé vai causar no 
adversario. Esse é um jogo de 
estratégia bem original e com a 
galera bem conhecida dos jogos de 
& luta. Uma idéia surpreendente da 
Super Puzzle Fighter, Capcom. 
vocé vai ter os personagens 
famosos dos jogos de luta, 
somados a elementos de Tetris e 
resultando em um super quebra- 
cabega de luta, Parece estranho, 
mas nesse jogo vocé vai ter de 
juntar 4 blocos iguais e usar os 
icones circulares ou diamantes para 
destruir os blocos dos inimigos. 
Quanto mais combinacées e 
combos vocé fizer, maior a 


Disponivel no 1° semestre de 97 


HEAVEN’S GATE 
ATLUS 


Heaven's Gate lembra muito 0 
sistema de Fighting Vipers, da 
Sega, com paredes e golpes que 
usam os muros. Também ha tetos 
para que a batalha fique mais punk 
ainda. Os 8 lutadores podem usar 0 
“sol power”, o poder dos deuses, 
combos aéreos e golpes especiais. 


Sem previsao de langamento 


CRAZY CHASE 2 
KEMCO 


Outro que veio do SNes. O jogo 
desse palhaco, que deve lutar 
contra 0 reldgio para que a bomba 
nao exploda, traz muita agao. Sao 
16 fases de muito malabarismo e 
velocidade, desviando das 
armadilhas e superando os 
obstaculos. As fases ganharam 
variagoes gracas ao poder do 
PStation. A palhagada vai voltar! 


Disponivel em dezembro 


16 


Lan IN THE ZONE 2 
KONAMI 


DANCING EYES 
NAMCO 


Chegou um jogo diferente. Aqui o 
negocio é percorrer os quadrados e 
fazé-los sumir, so que o “campo” 
sao corpos de gatas e vocé faz 
sumir as roupas. Tem de tudo: 
tenistas, comissarias, estudantes e 
sereias. SO tome cuidado com 0 tal 


de assédio sexual! 
Ja disponivel 


Continuacdes de grandes jogos sao 
sempre bem-vindas. In the Zone 
é um dos melhores jogos de 
basquete da historia do videogame 
e In the Zone 2 nao poderia ser 
inferior. Tudo foi melhorado. Cada 
jogador tem seu proprio estilo de 
enterrar. E para as jogadas mais 
sensacionais, vocé tem direito a 
replay. Além disso, se vocé nao 
estiver contente com os jogadores, 
da para criar novos feras e encher o 
adversario de bola. 


Disponivel em dezembro 


ARK 
TEAM SONIC/SEGA 


SATURN 


Mais um fantastico jogo da série 
Shining. Shining the Holy Ark 
restaura os tempos de Shining in 
the Darkness, para Mega, com seu 
estilo 3D, so que com poligonos, 
lembrando a série King’s Field, do 
P.Station. A agao rola no continente 
de Parmechia, o mesmo de 
Shining Force. Depois de 
Resident Evil, a moda é assustar 0 
jogador. Shining the Holy Ark 
tem cenas assim. Magias 
tradicionais como o “soul steal” e o 
“blaze” voltaram. Jogaco! 

Disponivel em dezembro 


TALES OF 
DESTINY 


NAMCO 


INDEPENDENCE DAY xy 
FOX 


SATURN 


PC-cD 


Direto do cinema, Independence 
Day tornou-se um jogo de cagas, e 
cabe a vocé destruir as naves 
alienigenas. No fim, vocé deve 
detonar a supernave mae usando 
uma arma nuclear, como no filme. 
O clima do jogo é fantastico, ea 
adaptacao fiel ao filme. 


Disponivel no 1° semestre de 97 


RPG dos mesmos produtores de 
Tales of Fantasia, do SNes. A 
maior mudanga ocorreu na tela de 
campo, totalmente poligonal. O 
personagem principal é Stan Elron, 
um aventureiro em busca da lens, a 
fonte da magia, que tem seu 
destino modificado por Thimross, a 
espada falante. Stan se vé 
envolvido por expressdes estranhas 
como 0 “olho de deus” e a “cidade 
flutuante”. A historia s6 comecou. 


Disponivel no 1° semestre de 97 


TAKARA 


Resolveram 
detonar em Toshinden. A arena é 
toda fechada, com tetos e paredes, 


lembrando o Fighting Vipers do 
Saturn. Agora, colocaram uns 
combos no estilo de Real Bout. 
Basta apertar botdes em sequéncia 
e 0 combo sai prontinho. Ha um 
outro tipo de golpe que nao é 
interrompido por outro golpe, mas 
os danos sao computados. Nao é 
certo, mas a previsao é de 30 
lutadores!!! 

Previsto para dezembro 


d 


CAMELEON TWIST 


APAN SYSTEM SUPLY 


NINTENDO 64 


Mais um jogo de Nintendo 64. 
Desta vez vocé controla um 


camaleao, um personagem raro em 
videogame. O jogo lembra o Mario 
64, mas poderao jogar até 4 
pessoas ao mesmo tempo no modo 
versus. Vocé detona os inimigos 
com a lingua, que também pode ser 
usada para atravessar buracos. 


Previsto para o 1° semestre de 97 


Sequéncia de Ray Force, que saiu 
no Saturn (chamava-se Layer 
Section). Ray Storm é um jogo de 
tiro tradicional nos moldes 
modernos de poligono e textura. 
Pode-se escolher dois tipos de 
naves: um com controle automatico 
€ 0 outro mais manual no que diz 
respeito ao Lock On Laser, os raios 
que perseguem os inimigos de 
outros planos. Esse destroi! 


Previsto para janeiro 


SNK 


wees eed Hora do PStation 
ter o seu Real 
Bout. Esta versao 
‘ tera novos modos 
j TER ART (RANE x aah Hag cle jogo como o 
raining, para 
detonar com os 
combos. Sao 16 lutadores, com a 
galera de sempre: Terry, Andy, Joe, 
Mai, Geese etc. Como de costume, 
vocé pode atribuir golpes a alguns 
botoes. A preocupacao é a mesma 
de Samurai Shodown Ill. Sera 
qua da para fazer uma conversao 
legal sem expandir a memoria? 


Previsto para dezembro 


SHODOWN III 


SNK 


fe) 


SATURN 


Essa versao deve ser idéntica a do 
arcade, pois conta com o uso do 
cartucho de expansao de RAM 
(aquele usado em Real Bout). 
Samurai 
Shodown Ill 
incorporou novos 
elementos, como 
duas 
personalidades 
para cada lutador 
e trés niveis: 
beginner, 
medium e expert. 


Ja disponivel 


SUPER 


NINTENDO 


TPN 


NUNUENDO 64 


MORTALKOMBAT 


WILOE 


Y.) © Por Baby Betinho 


Esquec¢a o Ultimate MK3! 
MK Trilogy é 0 jogo mais 
animal da série. Esse 
ultimo langamento para o 
N64 tem tudo que um fa 
de Mortal Kombat pode 
esperar: todos os 
lutadores, todos os golpes 
e muito mais. Sao 26 
lutadores, sendo 2 novos, 
0 ninja roxo Rain e 
0 personagem 
secreto Noob 
Saibot. 0 
sistema de 
combos é o de 
MK3, mas cada 
personagem tem um 
combo de 
sequéncias rapidas 
de hotées. Isso 
garante uma nova 


NINTENDO 


Além 
das varias op¢des, 


agora tem um modo de luta de 
trés-contra-trés 


“in, gt 


oe he an entted genase ' i 


lutadores secretos. Em Trilogy, vocé vai 
conhecer um lutador bem misterioso, o 
Khameleon 


io RESET ARDSIa = 


Dessa vez, a galeria de Shao Kahn tem o 
dobro dos tesouros para se escolher 


bem poderoso, com todos 
special movesidos dois. 
Algumas modificagées na 
jogabilidade também fazem de 
Trilogy um MK. diferente. Uma 
barra de agressividade no canto 
da tela aumenta com os golpes 
e, ao encher, seu lutador fica 
mais rapido e causa mais 
danos. Os Brutalities sao 
Fatalities parecidos com os 
Ultra Combos de Killer Instinct. 
Trilogy é, sem duvida, o melhor 


de Mortal Kombat. h, 


cara para antigos personagens, 
como Rayden e Baraka. Alguns 
dos lutadores tiveram seus 
golpes modificados e 
renovados. Por exemplo: o 
Sub-Zero antigo e o novo 
ge foram combinados em 
um so lutador 


lutadores para a 
galera delirar! 


$0 existe um Sub- 
Zero. Ele tem todos os poderes de 
‘suas varias encarnagoes 


FUN FACTOR =6) 

CONTROLE ( 

2Jogadores © 
Continue 


DICA: Para 
fazer 0 Fae 
Brutality de 
Kitana, 
aperte SA, 
BL, CA, BL, 
CB, BL, SB, 
BL, SA, BL 


para agarrar 0 oponente. Em seguida, dé 
um uppercut ou um combo 


Da GamePro 


Parece que dessa vez a 
forca esta com a Nintendo. Em 
parceria com a LucasArts, eles 
criaram uma superaventura de 64 bits 
para ninguém botar defeito. A 
jogabilidade presente 6 a mesma de 
de Doom, Quake e Duke Nukem, 
com muito tiro de lasers e explosdes. 
E mais ou menos um Dark Forces 
perfeito, com graficos renderizados. 


DICA: na fase do trem, mude a visio para a de 
tras para poder abaixar e desviar das colunas 


shrorilewsets pulcs nas'pustafonnes. 
Mude a visao para a de trds, corra e pule 


DICA: 
rodeie os 
animais e 
fance 0 cabo de ago. Aperte o botéo do 
cabo até acertar o ponto certo para 
derrubé-los 


SHADOWS NINTENDO 64 
OF EMPIRE NINTENDO) 


| Aséo 


64 Mega 


11 Fases 
1 Jogador GRAFICO 


Bateria 


CONTROLE 


NINTENDO 64 


NR VARS 


HADOWSSEEMPIRE 


DICA: 


0s seeker missiles destroem os wampas. 
Ou esconda-se e espere para ver 


No total, sao 11 fases divididas em 
acoes tipo tiro sobre veiculos, 
pilotagem de espaconaves e até 
caminhadas. Na primeira, vocé encara 
o planeta Hoth, de “O Império Contra- 
Ataca", com muito gelo. Como no 
filme, sua missao é destruir os 
quadrdpedes gigantes enrolando um 
cabo de aco em suas patas. Na 
proxima, vocé vai estar a pé 
combatendo os soldados de 


sites 


no Xizor's Palace, use os seeker 
missiles contra esses inimigos 


1972 OGINEANITN] 


0 


i 


DICA: essas motos sao bem répidas. Para 
nao perder o controle, engate reverse para 
conseguir diminuir a velocidade 


armadura branca comandados pelo 
malvado Darth Vader. O jogo também 
tem alguns itens originais, como uma 
moto que vocé vai pilotar em Mos 
Eisley. Na maior parte do jogo, o 
negocio é atirar e depois pensar. Em 
Shadows of the Empire, os fas dos 
filmes vao ficar encantados e vao 
encarnar 0 espirito Jedi. Perfeito para 


quem sempre sonhou em ser ). 
Luke Skywalker. at 


DICA: os 
lasers sé 
tonteiam os 


i soldados de 

| armadura 
branca. Acabe 

com um 


pelotéo 
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Baseado na versao para 
o PStation, Krazy Ivan 
ee chega ao Saturn com 
A) grandes méritos. Jogo de 
tiro dos mais divertidos, Kl 
so tem um problema: a 
lentidao dos controles. A 
jogabilidade é bem rapida, no estilo 
de arcade. Vocé recebe varias 
missoes, geralmente para encontrar 
algum inimigo e destrui-lo. O 
numero de armas disponiveis é 
meio limitado, nao passa de uma 
metralhadora e dois tipos de 
foguetes. Até achar seu inimigo, 
vocé tem de passar por alguns 
tanques para conseguir power-ups. 
O jogo é cheio de explosdes e 
repleto de agao. Apesar de nao ser 
sofisticado e sério como Gun 
Griffon, Krazy Ivan pode 
movimentar muito qualquer 
fim de semana monotono. 


KRAZY IVAN psvonosis 
NSS 


FUN FACTOR 


CONTROLE 
GRAFICO 
SOM 


o) 
1 Jogador 
Bateria 
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Opa, galera, hora de preparar 

os punhos para a luta: tem 

versao nova de Toshinden 

pintando no Saturn. E 0 Toshinden 
URA. O game tem 11 lutadores que 
usam armas diferentes para lutar. 
Existem dois modos, os tradicionais 
ournament e Versus Mode. Vocé 
pode detonar o inimigo de duas 
maneiras. Ou vocé bate no cara até o 
ife dele sumir, ou vocé atira o figura 
para fora do ringue. A grande 


} a0 encher a barra 

| Overdrive, segure Z+ 

\ > para dar um-super 
Dy combo 


_ capriche no combo. 


GA: durante o pulo, aperte o 
Bete B.para der uma finta 


cheia, todos 
‘Os golpes. 
ficam mais 


para dar 
um giro 
com 
Ripper, | 
aperte|: % 
v4e4x 


novidade é uma segunda.barra de 
energia. Essa.barra, ao contrario da — 
barra comum, aumenta conforme — 


vocé apanha.E mole? Quandoela 


estiver bem cheia, nao tenha 
duvida, prepare os dedos ¢ 0 
espirito, encha@.mao e es, 


TOSHINDEN SATURN) 
URA 


TAKARA 
Luta 


digite ¥¥> +X ou 
Y para Rungo dar a super 
martelada 


ious ny = aia Ua 
outro jeito de matar o inimigo 6 


Jogé-lo para fora do ringue 


para usar a espada de Duke, digite 


v9 +AouB 
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aa 


ra destruir © 
ICA: para Te nores 


it 
iy ae metralhadora 


- hs 
2 abate "dst 1066 azul, de 
ele @ nao pare  atiray 


¥ Pficaram ae ceis para seu 


__ exército) e coletar dados. E 
“claro que enquanto voce 
__ estiver coletando os 


GUNDAM “4anon | 


Simulador 


FUN FACTOR ( 


CD CONTROLE 


\eguder Geico 
Continue 
SOM 


DICA: destrua rapidamente os robds 
brancos, senao eles destruirao 
sua base 


a guerra. Vocé entrou numa fria 


A Sega Ages, divisao da Sega que —_—o direcional {g danada, meu filho: foi escolhido 
publica apenas jogos antigos, Para‘o lado § para levar um documento 
caprichou no langamento. O Saturn m L7gi : Supersecreto para’seus amiguinhos. 
era, até agora, 0 Unico console da Até ai a missao é um doce. 


empresa que nao tinha umayyersdo 
de After Burner Il. E, mano, agora 
o Saturn nao tem do'que reclamar: 
0 game chegou tao bom quanto nos 
velhos tempos. O jogovrola durante 


Acontece que no.meio do caminho 
esta o pais inimigo. E isso é 
encrenca'suficiente para as 23 
fases. Vocé conta com um teco-teco 
equipado com metralhadoras e 
misseis.e 80: Mas isso jaéybastante 


DICA: Fe oEialin elie 
desempenho, nao tire o dedo do botao 
de tiro e solte os misseis na sequéncia 


SATURN | 
BURNER [If SEGA AGEs | 


Tiro | 


FUN FACTOR 
CD CONTROLE 


23 Fass Sparco 
1 Jogador 
Continue SOM 
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32 BITS 


@ Por Marjorie Bros 


O fantasminha 
camarada esta pedindo 
a minha ajuda! Casper 
mora numa mansao 
com os tios. Ha muito 
tempo os fantasmas mantém 
todo mundo longe da mansao, 
mas agora uma mocinha 
teimosa comprou a casa e 
quer um tesouro 
escondido na mansao. 
Como os fantasmas mal a 
deixam entrar na casa, ela 
decide acabar com eles. Para 
isso chamou o Dr. James 
Harvey, psicanalista de mortos 
que foi morar com a filha na 
mansao. Vocé é Casper e tem 
de ganhar a confianga dos 


32 BITS 


DICA; 


sala Nacage SBN? Sauee idos It 


caga-fantasmas para livrar sua 


A historia Boe 7 < 
desse jogo pele. A primeira coisa a fazer é 
para presentear o Dr. Harvey e Kat 
Saturn é.a com itens que vocé acha pela 
mesma do 4 
filme que casa. Se conquistar Kat, passou 


rolou nos 
cinemas 


de fase. Dai, sempre que 
precisar de ajuda, Kat vem 
dar uma forga. 


DICA: ative 
os switchs 
Para criar 

passagens 


eR, vocé 
sobe e 
desce, 
Assim, da 
para pegar 
itens altos 


SATURN /' if 


INTERPLAY 
CASPER Aventura 


FUN FACTOR 
CD conTROLE 
| ogador Gp Arico 
Bateria 
50) 


DICA: colha itens para encher sua energia e 
chaves para abrir portas 


DICA: com L 


DICA: ponha nessa plataforma o peso que 
vocé pegou na outra sala. Vocé vai achar 
outro pedaco do quadro 


Dlca: ach 
 aCione 
Para abrir one arr 


DICA: depois de juntar as pecas do quadro, 
vocé ganha um item que permite entrar 
nas passagens de ventilagao 


DICA: encha 
0 balde de 
agua, 
apague o 
fogo na 
lareira, entre 
nela e ache 
varios itens 


art. de 32 Mega, com 

3) mais vendido de todos 48 lutadores. 
‘9s tempos, com grafi- Traducao fiel da ver- 

| cos tridimensionais sao arcade. Somente 
mais de 100 fases. 


TO 16 Bi 
| FIFA Soccer '97 Gold (SN/MD) [R$ 109.90] 
Sonic Blast 3D (MD) [R$ 109.90] 
Super Mario RPG (SN) [R$ 109.90] 
Chrono Trigger (SN) [R$ 114.90] 
Donkey Kong Land 2 (GB) [R$ 69.90] 


a SRR ca ie 
" IMPORTACAO DIRETA EM } EM DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO UIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 


weve *e (O11) 7295-9666 ©.5rces 
: IRECTSHOPPING Tah WA emer 


ee 
wv 


P. STATION 


ROL UOIN] 


Mano, tenho mas noticias! Todo 
mundo sabe que nos estamos 
detonando a natureza. Finalist 

é um jogo que fala do futuro. E, 
nesse futuro, a natureza continua se 
dando mal e os habitantes do 
planeta nao estao nem ai. Na 
verdade, o lance dos caras 6 
construir armas poderosas, que 
serdo usadas para resolver disputas 


28 


raciais. Certo dia, enquanto todos 
os malucos trabalhavam em seus 
projetos para destruir os inimigos, 
apareceu um cara com uma arma 
potente. So pra vocé ter uma idéia, 
cara, a tal arma poderia matar 
todas as pessoas do nosso 
mundinho. Quando o povo 
percebeu isso, resolveu agir 
rapidinho. A unica solucao foi 


FINALIST 


FUN FACTOR 
12 Fases CONTROLE 
1 Jogador GRAFICO 
continue SOM 


juntar todo mundo, esquecer as 
diferencas e partir para a batalha 
contra o vilao. Embora o malvado 
esteja enfrentando o resto da galera 
que habita a Terra, nao vai ser facil 
terminar esse game. Sao doze fases 
em tuneis, industrias etc., sempre 
com muito material radiotivo por 
perto. Vocé controla uma nave que 
tem varios tipos de armas, como 
metralhadoras, canhoes, misseis, 
lasers e muitas bombas. Entre 
tantas, as mais usadas sao a 
metralhadora e os misseis. A visao 
éem primeira pessoa, as telas tem 
muito movimento e os graficos sao 
incriveis. Se vocé nao 

enjoar, vai se amarrar! 


Ja esta na hora de comegar a pensar em 


talvez aquele video game novo... aqueles jogos... Passe em uma 7 
loja PROGAMES, conhega as ultimas novidades e faga seus 


sonhos virarem realidade! 


Solicite informagées sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES. 
Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep 05060-000 -Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SAO PAULO 


LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R, Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRAO - P¢a. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 

V. FORMOSA - Rua Saigon, 154 - Tel. (011) 6918-9117 

JD, SAO BENTO - R. Dr. Cesar, 1180 1° andar-Tel. (011) 681-6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
AGUA RASA - Av, Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 


GRANDE SAO PAULO 


GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1° and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 


INTERIOR DE SAO PAULO 


RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
MARILIA - Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019 

S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro 

SALTO - R. Itapirt, 158 - Centro 

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740 

S.J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 -Tel.: (017) 232-5920 


Ljdelfacfeydl, sy 


Natal legal é na PROGAMES! 


diversao, presente, 


aw ows 


ds top 
ae 


OUTROS ESTADOS 
BRASILIA 

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311 

MATO GROSSO 

CUIABA - Ay, Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 


MINAS GERAIS 
POUSOALEGRE-R.Cel.Otavio Meyer, 160-L. 130-Tel.:(035) 421-7693 
BELO HORIZONTE- R. Pernambuco, 1312 -Tel.: (031) 282-0884 


PARAIBA 

JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 
PARANA 

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 


CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 
JUVEVE - R. Manoel Eufrdsio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

AGUA VERDE - Av. Reptiblica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 


RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntarios da Patria 459 - Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L - Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R. Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251 

NILOPOLIS-R. Antonio José Bittencourt, 124 -Tel: (021) 691-0417 
CAMPO GRANDE-Estrada do Mendanha, 660. 

RIO GRANDE DO SUL 

PORTO ALEGRE 

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 
SANTA CATARINA 

FLORIANOPOLIS 

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488 
SERGIPE 


ARACAJU _ 
SAO JOSE - Av. Bardo do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 


P.STATION 


RSAC] 


@ Por Marjorie Bros 


Tive uma decepcao enorme quando 


0 Game, que 
filmejDuro de 
Matar, o gati uiceWillis nao 
! ‘a CSSOm 


a : 


©. oMND4eMs 


pNteaNNS «2 


detalhe, 0 jogo é um dos melhores 
3 em 1 que ja pintaram no reino do 
videogame. Sao 3 modos de jogo. 
Cada um representa um dos 
filmes da trilogia. No primeiro 
modo vocé joga olhando para as 
costas de John McClane, o herdi 
em questao. O objetivo é livrar o 
prédio dos terroristas, da 
garagem até o terracos O'segundo 
modo rola no aeroportoycomo o 
segundo filme, e o lance émirar e 
atirar em todos os alvos. No 
Ultimo modo vocé dirige um carro, 
um carro de policia ou ainda um 
caminhao e deve desativar as 
bombas. Vale até passar por 
cima dos pedestres. 
Aproveite! 


DIE HARD 


TRILOGY nore 
Acao 


FUN FACTOR 
CD CONTROLE 


| Jogador Spanico 


DICA: 


‘ RSTATION 


Por Marcelo Kamikaze * 


Se vocé faz parte do time que 
gosta de brincar com o tempo, 
indo pra frente e pra 
tras, Time Commando 
. aproveita a deixa e 
manda vocé para 0 
passado. Vou contar 
desde o comeco. Um 
supercomputador- 
maquina-do-tempo foi 
sabotado e vocé foi 
chamado para ver o que 
esta acontecendo. Enquanto 
vocé esta la olhando os chips, 
alguma coisa da errado e vocé ao presente. O game é 
vai parar no passado. Agora praticamente um filme. Apenas 
vocé tem de se virar para voltar 0s personagens sao feitos com 
poligonos. Se por um lado os 
graficos sao maravilhosos, por 
outro lado, a movimentagao é 
muito ruim; 0 personagem 
enrosca até em parede. Apesar 
disso, o game vale muito para 


NOILVLIS“‘d 


1a dentro tem uma vida 


use a it 2 
defesa quando ele pular e dé um chute 
em seguida _ a vida que esta escondida no canto 


quem curtiu Resident. ) 
DICA: oo matar os macacos, pegue _EWil e é lig m agao. #1, 
direito 


nao avance contra os 4 

das no pateo. Preocupe-se 
com o cara do cavalo, Quando 
mata-lo, os outros fugirao 


DICA: nesse lugar existe uma superclava. 
Pegue-a e guarde. Mais tarde-vocé vai 


precisar 


4 2 P.STATION 
COMMANDO __ ACTIVISION 
o Adventure materi 


FUN FACTOR leo é uma \._ | : \-\ W DICA: 

© CoNTROLE tarefa mais ' : en _ 5 logo 
Viogedor Gearico | iG dificil do que f . z = _ No comego 
Password onl matar o tigre. 5 rs ‘ fase, vire-se e ande 


A i 
Use mais um pouco para achar uma barra de 


7 energia 


‘| 


3 PSTATION) 


0 estagio em 
que quer jogar, 


* lance 6 detonar! O jogo é 
ado nos outros 
da série{MK1, MK2, MK3 
e UMK 3), tem os 
ns das quatro 
yersées, incluindo chefes 
nagens secretos, que 
ser acionados sem dicas 
ou truques. Todos os golpes ja 
criados para a série podem ser 
usados. Vocé pode jogar com 
verses antigas 


dos lutadores. Mas 0 jogo nao _DICA: para deixar a selecao de personagens 
6 s6 velharia. Os fatalities paso it au Pet rh ite 
86 botéo. Vooé ae ape One mere? 

um camaledo que se 
transforma em todos os ninjas 
humanos durante o combate. E 
tem os brutalities, um novo 
tipo de fatality que aciona uma 
sequéncia de golpes que 
termina com a explosao do 


inimigo. Olho vivo 
nas dicas! ft, 


DICA; alguns personagens aparecem em 
suas vers6es antigas. Aperte Select sobre 
eles para seleciona-los 


DICA: para lutar com Camalego, Olutador secreto que existe sd no Tilogy, escolha 
qualquer ninja humano e, antes de comecar o round, segure ©, “, ©, R1 e R2 juntos 
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Por Baby Betinho 


Ja sei que todo mundo 

ta careca de saber o que 

rola em Mortal Kombat. Mas 
como é minha obrigagao (quer 
dizer: o Chefe me obriga a fazer 
isso), vou contar a historinha de 
novo. Era uma vez um cara mau 
chamado Shao Kahn. Ele e seus 
amigos de Outworld queriam 
dominar a Terra. Como eles nao 
tiveram nenhuma idéia melhor, 
resolveram decidir a parada no 
brago mesmo e organizaram um 
torneio contra os 


DICA: para dar 0 Brutality com Ermac, 
vaperte SA, SA, SB, BL, CA, CB, BL, SA, 
SB, CB, CA F 


ICA: para 
mandar um | 


beijo da morte 


com Sonya, 


aperte CIV V+ 
botao de corrida 


Noob, solte’o disabler e 


ataque o inimigo, ele ficaré.imobilizado 


com 4 chutes baixos 


ULTIMATE 


MK 3 MIDWAY 


Luta 
FUN FACTOR 


2 Jogadores 
Continue 


” DICA: para tirar 0 esqueleto do adversdrio 


(longe) 


XG 


com Kano, segure SB e digite 21? (perto) 


q 
Saibot e Mega Rain. Além fs 
° ‘SNes tem Brutalities. Na 
verdade, 0 pretexto para a briga 
pouco importa, 0 lance é 


DICA: para dar o 
Friendship de 
Shang Tsung, 

aperte CB, 
RN, RN, ¥. 


pn 


m 
& 


@ Por Marjorie Bros 


Mesmo com tanto jogo novo do 
Mario (Yoshi's Island, Super 
Mario 64) as vezes da uma 
vontade de jogar os games 
velhinhos, nao da? Super 
Mario All Stars é a fita perfeita w**.. 
para quem tem saudades de 
jogos que marcaram época no 
Nintendinho 8 bits e no SNes. O 
game é 0 famoso 5 em 1 esse é 
0 grande barato do cart. Imagine 
0: sao cinco jogos 
(Super Mario World, 

Super Mario The Lost 

Levels e Super 

Mario lle Ill), cada | a 
um com mais ou 

menos umas oito 

fases, sem contar as sub- 


fases e as fases escondidas, Isso 
quer dizer que vocé vai levar um 
bom tempo para destrinchar a fita 
inteira. Além disso, ao contrario 
dos games originais (um em cada 
fita), em Super Mario All Stars, 
vocé escolhe em que fase e sub- 
mundo quer jogar, sem precisar de 
password ou qualquer coisa do 
tipo. Boa chancede ajudar 0 bom e 
velho Mario a salvar a princesa de 


em muitas aventuras 
bem movimentadas. 


(aa5g00002. 
z 
bs 


‘SNES 
NINTENDO 
Adventure 


SUPER MARIO 
ALL STARS 


FUN FACTOR 
CONTROLE 


16 Mega Gparico 
2 Jogadores 70m 


Continue 
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Os fas fiéis do Mega vao 
ser recompensados com a 
volta de um de seus 
Ultimos herdis, 0 
Vectorman. Essa sequéncia 
esta melhor que o original 
em muitas coisas. Vectorman 2 
tem graficos melhores, mais sons e 
efeitos sonoros, além de uma 
jogabilidade bem mais rapida. 


Adicionando tudo isso as belas 


340 306150 


fases, V2'tem tudo para ser, mais 
um classico. A grande*evolugao nos 
graficos é. realmente Um colirio para 
os olhos, Isso se'deu gragas.a 
incorporagao de.uma tecnologia de 
graficos:da nova.geragdo de games, 
adaptada parajesse titulo de 16 bits. 
Apesar de'tudo isso, 0 jog: : 
é bem dificil, com uma 
dose certa de desafio e 
humor. Vectorman 2 vai 
mexer comd mundo do 
Mega, que-anda meio em 
baixa. Quem esta 
pensando em se desfazer do 
seu Mega, ,espere 
mais um pouco e 
confira esse game! 


VECTORMAN 2 


FUN FACTOR 


32Mega ContROLE 
1 Jogador 
Continue 
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pelas 7 fases bem grandes. Mas 
fique esperto com as armadilhas e 
obstaculos que o malvado Dr. 
Robotnik armou para vocé. Apesar 


y 
de tudo, achar a saida das fases 6 
bem dificil. Nao so pelos levels 
complicados, mas também pela 
visao superior que dificulta a 
B movimentacao. Tudo fica mais facil 

depois de um pouco de pratica e 6 

RS Por Marjorie Bros capaz que vocé até ache o jogo 


moleza. Graficamente superior e 
sempre divertido, Sonic 3D Blast 
impede que o Mega seja um 
console em extincao. 


O bichinho mais carismatico da 
Sega esta de volta para o Mega. Os 
graficos 3D renderizados estao tao 
bonitos que impressionam até para 
um cart de 16 bits. Mais uma vez 
sua missao é salvar os filhotinhos 


SONIC 3D MEGA 


| 
| BLAST Ges 
| Acgao 
I 
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DICA: detone o 
inimigo no chao 
com \ + espada ou 
? + espada 


Samurai IV tem 

um negocio 

chamado D 
explosao de raiva, que permite 
acionar golpes e combos 
especiais. Os combos 
programados de MK também 
aparecem no game e os 
fatalities sao acionados mais 
facilmente. O jogo é animal! 
Esta tudo certinho, é 

Nao é so Mortal Kombat que s6 vocé descer a 

tem sangue pra dare vender. A mao. Ops, a espada! i 
nova versao de Samurai “ DICA; o ultimo chefe, Zankuro) tem GOlpes 
Shodown chega as maquinas de . . Mee assassinos. Mande combi acabe logo. 
fliperama com mais violéncia e inimigo wos ee : ™ } 
sangue do que nunca. Os durante +13%p 

samurais continuam tentando — agi POUR 

deter Amakusa, o mestre do ae teal 

mal, e Zankuro, o deménio. ataque |i 

Todos os lutadores de Samurai 

Ill estado na luta. Os caras ainda : DICA: 

tém duas personalidades e 3 exploda a 

podem jogar em trés niveis de es . sua raiva com 

dificuldade (beginner, medium |e Rona aeel 

class e upper grade). Tudo isso i f ming maior a duracao da raiva. 

vocé ja conhecia, mas tem i : A barra desaparecera 

novidade brava por ai. Em == durante a luta 


Amakusa é 0 penultimo 
chefao. Use voadoras e siga 
com combos 


¥ Por Baby Betinho 


SAMURAI NEO GEO 


SHODOWN IV a 
luta 


FUN FACTOR 
9 Fases CONTROLE 


2logadores Searico 
Continue 
SOM 


DICA: detonando rapido o 
Jogo, vocé depara com o 
seu rival 


Estes sao os dois 
novos lutadores de 
Samurai Shodown: 

Kazuki Kazama e 


DICA: ° spore fatal 6 o mesmo DICA: ¥¢¢> + D. Este aie 
para todos © + AB (ABCD rebate o golpe de espada 


no beginner) 


hase eB 


Sougetsu Kazama |; 


DICA: 
BCD durante a explosao 


de raiva, Use quando a barra 


estiver quase acabando 


chao, vocé 
pode 
recuperar a 
energia com 
Rg + espada 


DICA: durante.a explosao de raiva, aperte 
repetidamente ABC para dar um combo 
maior. Use também no final da barra 


com CD vocé aciona um 
golpe para iniciar 0 combo 
automatico. Depois, aperte A, 
B CouA, A, Aou B, B,C, No 
beginner é automatico 


Influéneias 
deMortal_ 
Kombat. E 
hora do 
fatality!!! 


sathate 


DICA: com uma vitoria detonante, 
vocé pode acionar um fatality, 
Apenas digite 0 comando 


voadora, 
espada 
média e 
especial. 
Vale para a 
maioria 


mar um fatal, vai perder a 
ee Start 3 vezes voce 


DICA: o Ryu 
assassino tem mais 
golpes: um novo 
Super Combo 
(VIPUY + chute), 
o Shungokusatsu 
(SR, SR, >, CR, SF) 
eo Ashura (>V J 
ou€Vé + SSS ou 
ccc) 


DICA: 

novo Super 

Combo de 
Dhalsim, Yoga Wi 


# 
=) Por Baby Betinho 


Novos golpes, mags de jogo e 
lutadores: nao preciso nem 
dizer que Street Fighter Zero 2 
Alpha é muito melhor que seu 
antecessor, Street Zero 2. Sao 
18 lutadores. Além dos que ja 
estavam na briga em Street 
Zero 2, ha novos caras na 
parada. Mais ou menos novos, 
ja que todos sao da época de SF 
2 Champion Edition. Mesmo o 
velho Ryu esta parecendo novo: 
ele ganhou o poder assassino, 
que originalmente é de Akuma. 


SS 


DICA: na tela-titulo, SSS + 


STREET FIGHTER ARCADE 
ZERO 2 ALPHA ae 


FUN FACTOR 
18 Lutadores 


2logadores CeArico 5) 
Continue < 


= 4) 


§ 2 5 Tempest 
A grande novidade é o Survivor putes 


Mode, modo em que vocé luta ve +soco) f 
apenas um round. Se ganhar, 

vai em frente, so que nao DICA: 
recupera toda energia, s6 parte Sagat imitou 


7 zi o Dan, tem 
dela. Nao falta mais nada em canal 


Street. Tem até lutas dois provocacao |, 
contra um. Nao fuja , (WVYPVII + 
dessa briga! 


Start) 


DICA: novo golpe 
da Sakura, o 
Cherry Blossom 
gS Fall (Vy + 
chute - soco 
para atacar) 


 DICA: 
aperte 
Starte 

s faga 
aparecer os lutadores de outras versées. 
Ryu e Chun Li tem 3 versoes. O terceiro 
Ryu 6 0 assassino 


‘| custom 
combo de 
Sagat ficou 
mais facil 
acionar, é 
SF + CF 


tela-titulo. Vocé entrara no Tag Match 
Mode. Aqui o uso de Super Combo e 
Custom Combo é livre 


¥ 
heques. *Os 4 jogos gratuites devem constar da relacdo de cléssicos. 
x 


NEO GEO D 
DETONE OS JOGOS MAIS POPULARES 
DO ARCADE EM SUA CASA, 
AGORA COM UM PRECO IMBATIVEL. 
‘GARANTIA DE 6 MESES. 


mee HEROES PERFECT W) a= sens 3 1s STREET HOOP 


CLASSICO S — RS ee ee Ze 


SUPER SIDEKICKS 2 WIND se MAGICIAN LORD LAST RESORT WORLD HEROES JET : 
ART OF FIGHTING 2 -}- VIEW POINT -++- - SAMURAI SHODOWN 2 - + BLUE JOURNEY -t- SAMURAI SHODOWN ae 
ALPHA MISSION 2 aaerenG FIGHT KING OF FIGHTERS ‘94 TOP HUNTER ART OF FIGHTING 1 va 


FRETE INCLUSO PARA O ESTADO DE sao PAULO. ACEITAMOS ToDos OS CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE. | 


AVRGADYS 


\ 
Por Baby Betinho 


Mogada, chegou 0 cross over (jogo 
que mistura personagens de games 
diferentes) do ano! X-Men vs 
Street Fighter promete deixar 
muita gente com a mao doendo de 
tanto dar porrada. Sao, ao todo, 17 
lutadores. Do lado de Street: Ryu, 
Ken, Chun Li, Charlie, M. Bison, 
Akuma, Dhalsim, Zangief e Cammy. 
Defendendo os 

mutantes: 


ARCADE 
CAPCOM 
Luta 


X-MEN VS. 
STREET FIGHTER 


10 Fases CONTROLE 


2logadores Gp aricg 
Continue 
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Ciclope, 
Wolverine, Tempestade, 
Gambit, Magneto, Fanatico, Dente- 
de-Sabre e Vampira. As lutas rolam 
entre duplas. Vocé escolhe dois 
utadores e pode trocar de lutador 
quantas vezes quiser. Alguns 
golpes envolvem os dois lutadores. 
O game nao impoe nenhuma 
imitagao: a porrada rola solta 
mesmo com 0 inimigo caido ou 
quase morrendo. Para terminar 0 
jogo vocé tem de enfrentar oito 
duplas. Se vencer todas, pega o 
Apocalipse pela frente. O cara é tao 
grande, mas tao grande, que vocé 
uta contra a cabeca e 0 brago dele. 
Depois de vencer o chefe, rola um 
mano-a-mano entre vocé e seu 
parceiro. Ou melhor, seu 
ex-parceiro, 


SR - soco rapido (fraco) 
SM - soco médio 
SF - soco forte 


CR - chute rapido (fraco) 

CM - chute médio 

CF - chute forte 

SS - dois socos ao mesmo tempo 
CC - dois chutes ao mesmo tempo 
>> ou > + SSS - avango rapido 


lutador. O cara que sai fica invencivel 
@ 0 que entra vem rasgando, mas 
sujeito a ataques. A energia do cara 
recolhido vai se recuperando devagar 


Variable Counter 


dofesa, E uma troca de lutador 
seguida de um contra ataque répido, 
Gasta um nivel de barra Hyper 
Combo 


Variable Combination 


causando um grande dano 40 
inimigo 


€€ ou © + SSS - recuo rapido 
v* ou CCC - super salto 

Obs: muitos dos golpes podem 
ser acionados em terra ou durante 
0 salto. 

Obs 2: as fotos sao dos Hyper 
Combos, que gastam um nivel de 
barra. 

DICA: Akuma aparece na parte 
superior, acima da area de selecao. 
Va colocando o cursor para cima e 
ele aparece. 


Acione o 

comando 

de agarrar 
imediatamente ra do inimigo. 
Assim, vocé sai ileso. Se fizer antes 
de cair no chao, toma metade do 
dano e acorda rapido 


Levantar Eplande 


for jogado 
longe por 
um golpe ou um arremesso, dé 
4 + soco para levantar rolando 
@ nao tomar um golpe no chao. 
Isso 6 muito importante nesse jogo 


Advancing guard 


Street Fighter. Aperte SSS durante 
a defesa para o inimigo nao “colar” 
em vocé. Inimigo perto s6 6 bom 
quando vocé esté atacando 


Um air combo da Chun 


VAMPIRA 


Levi 


RYU 


Hadouken: 4 ¥> + soco 


g Punch: 4 > + soco 


Rising Leviting Shouryuken: >¥ 8 + 
Punch: 99 + soco 

soco ' Tatsumaki 

Power Drain: Sempuukyaku: V¢€ + 
ve +chute chute 

(copia habilidade 

do inimigo) 


Power Use: 4 ¥> == ag 


+ chute (usa Good Night, Sugar: 4 ¥> + SS 
habilidade copiada) 


(copia habilidade) 


Shinkuu 
Tatsumaki 
Sempuukayku: ¥é€ + CC 


: da dupla 
vx Street Fighter. Apocalipse 6 


decidem num mano a mano quem é 
muito grande e vocé deve acertar a o melhor, Se vocé perder, dé pra 
cabeca. Ele ataca com projéteis e continuar, mas nao vai poder trocar 
golpes com o brago de lutador 


Seguindo a tradicao de Marvel 
Super Heroes, X-Men vs. Street 
Fighter também tem os combos 
aéreos. Basta acertar os golpes de 
ignicao (como o gancho de Ryu ou 


0 chute forte em pé da Chun Li ou 
Wolverine), colocar t para dar um 
super salto e digitar SR, SR, SM, CF 
e golpe especial (exemplo). As 
variagdes sao infinitas. 


(Ciioat sala! SR, CR, CM (SM), CM e chute repetido, No canto, vao uns 12 hits 


CICLOPE 


Optic Blast: } ¥> + soco 
Gene Splice: >4 \ + soco 
Cyclon Kick: ¥¢¢ + chute 
Optic Sweep: 944 + soco 


Super Optic Blast: > ¥v + SS 
(controlavel) 


Hadouken: 4 ¥> + soco 
Shouryuken: > ¥ + soco 
Tatsumaki Sempuukyaku: 
vee + chute 


= my 
Shouryuu Reppa: ¥ ¥> 
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Shinryuuken: ¥¥> + CC 


CHUN LI 


Kikouken: €¢ 4 ¥> + soco 


Hyakuretsu Kyaku: 
chute repetidamente 


PVE + chute 


Hazan Tenshoukyaku: ¥¢€ + CC 


Double Lariat: SSS ou CCC 
Screw Pile Driver: de 
perto, 360° + soco 

Flying Power Bomb: 

€¢ YN + chute 
Vanishing Flat: 
3VN+soco 

Aerial Russian Slam: 
NVC + chute 


Final Atomic Buster: 360° + SS 


TEMPESTADE 


Whirl Wind: 4 ¥> + soco 
Lightning Attack: SM + CR 
Double Typhoon: 
¥€+soco 
Véo: Wwe +CC 


Ice Storm: Vee + SS 


WOLVERINE 


Berserker Barrage: 

> + soco 

Tornado Claw: > ¥ +soco 
Drill Claw: SM + CR 


Weapon X:>\ + SS 


M. BISON 


Psycho Shot: 

€€V > +soco 

Double Knee Press: 
€£VN> + chute 

Head Press: (c) 4 + chute 
Véo: Vee + CC 

Psycho Field: 

PNVLE + soco 


Vx? +CC 


Yoga Fire: ) > + soco 
Yoga Flame: 2¥V¢€ + soco 
Yoga Blast: 2¥¢€ + chute 
Yoga Teleport: >¥ ¥ ou 
€¥V¢ + SSS ou CCC 


ce 
Yoga Strike: /¥> + CC 


GAMBIT 


Kinetic Card: 4 ¥> +soco 
Trick Card: ¥“€ +soco 
Kajean Thrash: >¥ ¥ + soco 
Kajean Strike: (c) Vt + 
soco ou chute 


Royal Flash: ¥¥> + SS 


MAGNETO 


Electro Magnetic 
Disruptor: <¢ ¥ ¥> + soco 
Hyper Gravitation: | 

DNV CS + chute 

Magnetic Blast: 17> + 
soco (no ar) 

Magnetic Force Field: 

€¢ VY + chute 

(pega o golpe do inimigo) 
Véo: Vee +CC 


E 


Ne 
Magnetic Shockwave: 
VY9 +85 


- 


Magnetic Tempest: ¥ ¥> + CC 


CHARLIE 


Sonic Boom: (c) <> + soco 
Summersalt Shell: (c) 4% 
+ chute 

Moonsalt Slash: 47> + 
chute (no ar) 


Summersalt Justice: Ve € + CC 


DENTES- 
DE-SABRE 


Berserker Claw: 

VY> +soco 

Wild Fang: YY ¢€ + soco 
Armed Colibri: 

PNVLE + chute 

Heavy Armed Colibri 
(Hyper Combo): ¥¢€ + CC 


© Hooligan Combination: 


Cyttorak Power Up: 
3VN+SS 

Nail Slam: de perto, 
DNV CE + chute 


Gouhadouken: 4 ¥> + soco 


CAMMY Goushouryuken: 
i VY +soco 
Cannon Spike: Tatsumaki Zankuukyaku: 
VY + chute vee chute 
f Cannon Drill: VN +chute  pshura Semku: 20S ou 
j Cannon Strike: 98+ = Cys ses ou CoC 
chute (no ar) . a p 
Accel Spin Knuckle: dei > gg 


V3 + soco Shugokusatsu (Hyper 


: SR, SR, >, CR, 
bees chute wentte Combo): SR, SR, >, CR, SF 


iS GAS ps baat 
"in Drive Smasher: V¥> + 


Killer 


FANATICO 


Earthquake Punch: 34 
+s0co 

Juggernaut Punch: 

€¢ > +s0c0 
Juggernaut Body Press: 
€¢ > + chute 


Ten ‘ma Gouzankuu: 
VN + SS (no ar) 
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Knife Throw: ¥¢ SA 
Knife Uppercut: > SA 
Cannon Ball: segure CB 3 seg. 
esolte 
Upward Cannon Ball: 
v9 CA 
Psycho Cannon Ball: 34> CB 
Grab and Choke: }> SB 
Air Throw: BL no ar 
Fatality 1: segure SB V3 e 
solte,SB (de perto) 
Fatality 2: SB, BL, BL,.CA 
(distancia de rasteira) 
Animality: segure SA, BL, BL, 
BL e solte SA (de perto) 
Friendship: CB, RN, RN, CA 
Babality: 23 ¥ CB 

, Pits Denepare 
Kombos: 
(5) SA, SA,.CA, CB, © + GA 
(6) SA, SA, 4 +SB, 4 + SA, 


Jump Kick, Cannon, Ball gai 


gora 6 pra todo mundo! MK Bi 


Trilogy chega para.o P.Station _ biade spark: v< sa 
- = Tne Blade Fury: <€¢ SB 

e para Nintendo 64. Vocé temy. siade Swipe: © + SA 
2¢ HH j + > =.=. Blade Spin: >> BL, aperte 
a seguir a relagao dos especiais BU para snot o golpe a > 

para. moverse 
3 Double Kick: 
res il rebra, CA CA CA (de perto) 
y es do Trilogy. De quebra, “* cA CA\ce pero 
utalities, que servem para — Fatality 1:<94> 

: SB (de perto) 


e SNes paby 8 etinho Fatality 2; Cee€SA 


(distancia'de rasteira) 


Observacoes 
Nestas paginas estao registrados os golpes dos 
personagens exclusivos de Mortal Kombat Trilogy. 
Os golpes dos lutadores de UMK 3 sao comuns ao 
Trilogy. A lista de brutalities serve para o Mortal 
Kombat Trilogy e para o UMK 3 do Mega e do 
SNes (so dos personagens que existem nestas 
= al duas versdes). 


Friendship: Gift T9> CA 
Babality: >> CA 

Pit: 290 CA 

Kombos: (4) SA, SA, € + SA, 
> +SA (4) CA, CA, CB, © + CA 


Mo 
Knife Throw: segure BL © 
Knife Tornado: €> SA, 
aperte SA 
Cannon Ball: gire o direcional 
no sentido horario e segure BL 
para levitar 
Fatality: ¢¥> SB (de perto) 
Kombos: 

(3) CB, CB, CA, > +CA 
(4) SApSAwsioSA, V+ SA 


DB SAIBOT 
Soul Fireball: )> SB 
Shadow Throw: >> SA 
Teleport Slam: ¥% 
Fatality 1: «<3 CA 
Babality: }23> SB 
Kombos: 

(4) SA, SA, SB, CA 

(4) CB, CB, CB, CB 


Lightning Bo! 
Superman: ©€> pode ser 
feito no ar 


ECE SA (de perto) 
Kombos: 

(3) CA, © + CA, € + CA 

(4) SA, V ¥SB, ¥+SB, 4 +SB 


Lightning Bolt: 4> SB 
Reverse Lightning: ¥ SB 
Superman: ©€> pode ser 
feito no ar 

Teleport: Vt 

Electric Grab: segure SA 3 
seg. e solte 

Fatality 1: segure CB 6 seg, e 
solte (de perto), aperte 
tapidamente BL + CB para 


: : — ee 
Pe segure CB, 24>, Fatality 1: 29> CB <= eee 


Fatality 2: segure SA8seg.e solte CB (distancia de rasteira) 


solte (de perto) 


Sindel: ©V€ CB Fatality 2: 


Friendship: 4 <> _ Smoke: 27 SB solte SB (tela inteira) - Si 
20K Blade: } +RN+SB+ controle o chapéucomo 
Pit: PAPSA direcional 


Kombos: 

(4) SA, SA, SB, 3 + SA 
(4) CA, CA, CB, © + CA 
(7) Reverse Lightni 


Blue Orb: ¥> SA (mova o 
oponente com o controle) 
Lightning Lift: ©< SA 
Fatality 1: 23) E SA (de 
perto) 

Friendship: os SB 
Kombos: 

(4) SA, SA, SB, SA 

(4) Lightning, Orb, 
Roundhouse, Uppercut 
(5) CA, CA, CB, CA, © + CA 


SHANG TSUNG 


Morphs (transformagées) 


ka: VY CB 
Cla ero: BL, BL, 
RN, RN ty, 


Cyrax: BL, BL, BL 
Ermac: Vt 
Goro: © CB 
Jade: 294 BL 
Jax: 99¥ SB 
MIK2 Jax: ¥>< CA 
Johnny Cage: ©¢¥ SB 
Kabal: SB, BL, CA 
Kano: L 

‘ano: gire o direcional 
no sentido horario 


Kintaro: segure SB por 6 seg. 


Kitana: >¥> RN 

Kung Lao: RN, RN, BL, RN 
MK2 Kung Lao: © CA 
Kurtis Stryker: 29> CA 
Liu Kang: gire o direcional no 
sentido horario 

Mileena: RN, BL, CA 
Motaro: 2V¢ SA 
Nightwolf: 17% 

Noob Saibot: >VV¢ CA 
Rain: RN, €, CB 

Rayden: ¥€> CB 

MK1 Rayden: <€> RN 
Reptile: RN, BL, BL, CA 
Scorpion: 4 4 > SB 
Sektor: }>€ RN 

Shao Kahn: €€> CA 


Sulb-26ro: FV SA 


JOHNNY CAGE 
High Green Ball: 2>¥¢ SA (4) SA, SB, SB, ¥ + SB 
Low Green Ball: ¢¥> SB (5) CB, CB, CA, CA, +CA ~ i 

Shadow Kick: €> CB oS CY! oe 
Red Shadow Kick: ©€> CA F ° C, SA, CA, CB, 

s CLASSIC a aay 

SUB-ZERO SA, SB, BL, 
perto) Freeze: ¥> SB 
Fatality 1: Ves CB (de Ground Freeze: ¥¢ CB_ : SA, SA, CB, CB, 


ret Slide: € + SB+BL+CB ‘A, $B, SB, SB, BL, BL 
Fatal Fatality 1: ¥¥¥> SA ; : SA, SA, SA, 
sepperto) - CA, CA, CA, BL, SB, 


antes do! eon p 
derrubar 3. cabegas 
Friendship: }¥ vv CB 
Babality: ¢¢¢ CA 
Pit: WY) CA 
Kombos: A | 
(4) SA, SA, SB, ¥ + SB - . SA, SA, BL, CA, 
(5) CB, CB; CA, CB, CB , Sli CA, ob CA, SA; SA, SB, SA 

(2+) Jump Kick, Ground Freeze, 

Jump Punch, Kombo 


Energy Wave: >¥€ CA » ieee JAX: SA, SA, SA, BL, SB, 
(pode ser feito no ar) SAS SA, SA, BL, BL, SA 
Gotcha Grab: >> S : SA, SA; BL, CA, 


Spin: 69 CA . Shy BL, CA, CA, SA 
Seg: Grab and ck: 2 SA SB, SB, SA, 
Back. Breaker: BL no ar Roar: V4 Ci e A, CB CA, BL, SA 


Repeated Slams: aperte SA = ‘OR: SA, SA, BL, BL, 
depois de arremessa-lo ' 2 CA, CB, CB, SB, SB, SI 
Fatality 1: segure SB 99> e z RAP 2 
solte SB (de perto) P L i: SA, SB, SA, BL, 
ity 2: BL, BL, BL, BL, SB 2 : CA, CB, CA, SB, SA 
J I SA, SB, CB, 
L, SA, SB, CB, CA, BL, 


Pit: Pv CB rf IOKE: SA, CB, CB, CA, 
Kombos: Tau! aaa 


(5) SA, SA, SA, SB, € + 
(6) CB,C 
MOTARO 


MK2. KUNG LAO® ;,.paii: 99< sa 

Hat Throw: €> SB (controle Grab and Smack: >> SB 
0 chapéu com o direcional) Tail Sweep: € + CB 

Dive Kick: ¥ +CAno ar Teleport: ¥% 

Superman: €€ (pode ser ret oe oe 
feito no ar) ™ CA, CB, SA, SB, CB, CA, 
Spin Shield: 1% CB aperte KINTARO CB, CB 

CB para repetir 0 golpe Fireball: ©¢> SA =e : 

Teleport: ¥% qualquer soco Grab and Smash: >> SA 
ou chute para atacar Teleport Stomp: Vt 


Alta jogabilidade estilo 
arcade e ajuste para varios 
niveis no F1 do P.Station 


ogo de Formula 1 é sempre 

bem-vindo, além do mais 
quando é bem feito e tem uma 
superjogabilidade no estilo arcade. 
F1 6 um dos melhores e mais 
completos jogos de corrida para os 
consoles caseiros. Vocé escolhe 
entre 36 pilotos, 13 equipes e 17 
pistas, todas originais do 
campeonato de 1995. 


FORMULA 1 


io} 
17 Pistas 
2 Jogadores 


PSYGNOSIS 
Corrida 


Fun ractoR ET) 


‘CONTROLE ee 5) 
GRAFICO O} 


som (4) 


Além disso, vocé pode escolher os 
pneus, a quantidade de gasolinae 
fazer outros ajustes no carro. Talvez 
a Unica falha do jogo seja a 
falta de um mapa na.tela 
para indicar as curvas’e a 
posi¢ao dos carros. Mas 0 
melhor do jogo é a 
capacidade de ajustar o 
carro tanto para novatos 
como para os mais 
experientes. Bons 
graficos, boa 
movimentacdo e varios 
Angulos de cameras, 
tudo somado num 
superjogo de corrida. 


N°1-RS 4,00 | 


BRUTALITIES ‘N pap ig x 
A | 
© FATALITIES BANCAS:! 
 ESPECIAIS SS 

@DICAS | 

 ESTRATEGIA 

 CODIGOS 


GAnEPOWE 


| ui 
TO 
| Oa 
oO 
| ae 
| 2< 
| Mu 
| Sz 
| a_™= 
°& 
- 
i 
za 
Oo 
gir 
<— cc 
oe 
< 
=o 


NEO GEO 


THE ULTIMATE 11 


i Nova versao da série 
Super Side Kicks tem até 
tatica “individualista” 


hegou a hora de rolar a bola 

em Ultimate Eleven, 0 jogo 
ntimero 4 da série Super Side 
Kicks. Em sua primeira jogada vocé 
decide se encara a Copa do Mundo 
ou um campeonato nacional. Sao 
80 times no total. Vocé 
escolhe o esquema: 
normal, ofensivo; 
defensivo ou 
individualista. Dai pra 
frente pouca tatica e futebol 
s0 de vez. em quando. Os 
jogadores sao grandes e a 
jogabilidade é boa, mas 0 jogo as 
vezes fica lento. A novidade é uma 


THE ult 


34080 times para-escolher. O Brasil, 
6 légico, 6 um dos melhores 


na 
hora-do 

continue, 
Bassas sio 
as op¢ées. Jogando os pénaltis a vitéria é 
quase certa 


dé as costas para o marcador, E mais 
dificil de ele roubar a bola. Se ele forgar, val 
fazer falta 


‘Parece'que 


esqueceu os cartes amarelos em casa 


O game tem textos e nartacao em 
portugués: Os textos tém falhas 
de acentuacao e o narrador mais 
parece um italiano ha trés meses na 
-Espanha falando portugués. 


barra de energia que define a forca 
do ataque. Ela aumenta de acordo 


fique enrolando até o medidor 
chegar ao maximo. Al, 6 sé chutar e-sair 


com 0 medidor no maximo 6 36 
chutar, mas livre-se dos zagueiros ‘antes 


GA: no modo individualista, encher a barra 
é mais répido. E o melhor para os prés 


COOL BOARDERS 


Mi Emocao pra valer em 
game de snow board para 


o console da Sony prancha (seis, 
ao todo). O.lance é 


T: ai um jogo que vai fazer terminar a prova antes de 


vocé tremer...de emocao! acabaro-tempo limite da fase. 
Cool Boarders traz as A movimentagao é fantastica. 
manobras mais incriveis de Vocé vai se sentir descendo a 


Snow Board, Primeiro vocé montanha! 
escolhe 0 personagem. Sao 4 
homens e 4 mulheres. Vocé 


escolhe ainda a dificuldade ea 
COOL BOARDERS 


(D  RSTATION 
1 Jogador _ UEP SYSTEMS 
Bateria Snow board 


PlayStati 


«NA 
BRINGUEDCS LAWRA. 


VENHA CONHECER TAMBEM OS ULTIMOS LANCAMENTOS 
EM GAMES (TUDO PRONTA ENTREGA) 
FACILITAMOS © PAGAMENTO E ACEITAMOS TODOS OS 

ir CARTOES DE CREDITO. 
SATURN ENVIAMOS VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL. 
(FRETE NAO INCLUSO) 


AULISTAL 289-1058 / 251-2818 
E 950-4580 / 950-1991 DDD (011) 


531-6943 - 


ABP 535-5261 


| SNES | 


ULTIMATE MORTAL 
KOMBAT 3 


FANTASMA DE SHEEVA 


Acione 0 modo de campeonato e de 

escolha aleatoria. Vai aparecer um E 

na tela e a imagem de um lutador 
quase invisivel. O 


|SNES MEGA | 


player 2 com 50% da energia 
): player 1 com 50% da energia 
player 2 com 25% da energia 
player 1 com 25% da energia 
extende o tempo de 
realizar o fatality (aprox. 30 seg.) 
atalities de um botao 
fatal 1 
fatal 2 
friendship 
babality 
pit 
Isso nao funciona nos seguintes 
golpes: os pits de Rain e Jade, os 
babalities de Rain e Noob e os 
finishers do Human Smoke 
- ast uppercut recovery 
sem energia, a luta acaba 
com um golpe 


Chefe mandou crescer a secao 
de novo e nao deu outra: 
Ultimate Mortal Kombat 3 continua 
sendo o centro das atencoes da maioria. 
Mas também da para aprender a lutar 
com os chefes de King of Fighters ‘96 
(Neo Geo), além de muitas outras dicas! 


fantasma nao da os especiais de 
Sheeva, mas da os combos. Tente 
arremessar e repare na 
movimentacao da tela. 


ESCOLHA ALEATORIA 
DE PERSONAGENS 


Jogador 1: leve o cursor até o 
lutador Rain e aperte T + Start 
Jogador 2: leve o cursor até 
Noob e aperte + Start 


sem musica 

recupera energia (nao 
funciona se usar o golpe air 
teleport com Scorpion, Ermac e H. 
Smoke 

sem arremesso 

arremesso com elogio 

sem bloqueio 

vencedor enfrenta Smoke 

vencedor enfrenta Noob 

vencedor enfrenta Shao 
Kahn 

vencedor enfrenta 
Motaro 

ou 460-460: randper 


kombat 


lute no PIT Ill 

lute no telhado 

2: mensagem No Fear 
cenario muda sempre 


MODO DE CAMPEONATO 


Esse 

modo nao 

é 

possivel 

com os : 

personagens Rain, 

Noob e Human Smoke. Para 

aciona-lo, segure os botdes L, R e 

Start no controle 1 e comece o 

jogo. O primeiro lutador que 

derrotar 8 oponentes ganha. 
Escolha aleatoria: + Start 

no box do topo. 


com uppercut 


supervelocidade 
tela de crédito 
campeonato com 8 


lutadores e personagens aleatorios 


sem combos 

sem rasteira 

danos minimos 
lutadores invisiveis 
sem barras de energia 
luta no escuro 

psycho kombat 

jogue game escondido 
lute no Scorpion’s Lair 
lute no Jade's Desert 
unlimited running 

lute no River 

lute no Kahn’s Kave 


Atencao! Esta dica so funciona no CD! Na tela de 
selecao de lutadores segure Start e, sem solta-lo, 
faca: P +B, >+C,€+Ae¥+D.0 mesmo 
comando de The King of Fighters ‘95. Agora é 
s6 detonar com os chefes. 


Are you here?: 
€¢ UY +soco €¢ VY +soco 
Dashing Illusion Wind Cutter: J)“ ¢ + 
Upper: 2¥Vee+ soco 
soco Wind Hide: Vee + 
Dashing Illusion chute 
Hook: 9y Vee + Real Maiden 
chute Masher: Vee“ Vy> 
Illusion Uppercut: + soco (sensivel ao 
VY +s0c0 power) 
Seal Power (fatal): Typhoon Smasher 
¥eee¥N>+soco(o (fatal): de perto, 
inimigo ficasem poder PYVKEPUYLE+ 
usar Os seus especiais) Cc 
Mystic Smash 
(fatal): Peeve + 
chute 


Na tela de option digite o 

botao R trés vezes. As novas 

opcodes sao: Trace (para 

gravar toda sua 

perfomance), Trace 

Load/Save (gravar ou carregar a jogada), BGM 
mode (troca 0 estilo da musica) e Sight (aumenta 
sensibilidade da mira). 


Jogue 50 lutas para fazer 
aparecer os bichinhos de 
pelucia. Apesar da fofura, 
eles podem manda-lo para 
0 inferno com uma unica 
série de golpes. 


ou hard, para ganhar mais 
opcodes para o guarda- 
roupa. 


Também simples! Jogue 200 
partidas e vocé podera usar 


| Coloque mais de 300 
marcas OK no modo de 
treino. Isso ativa o 


Segure os botdes de Run (L2 e R2) e, sem solta- 
los, digite ?TIACEV V. Vocé ouvird 
“Excellent!!!”. Agora vocé pode detonar com 
continues infinitos. 


Joe Takahasi 
Sao Paulo, SP 


FINAL DOOM 


Comece um jogo normal, pause 
e aperte os seguintes botdes: 


Invencibilidade: ¥, L2,", R1, 
Al ineee 

Todas as armas: X, 4, L1, t, 
V,R2,€,€ 

Raio-X: L1, R2, L2, R1, 3, 4, 
x, 

Mapa completo: 4, “, L2, R2, 
L2, R2, R1, 

Itens no mapa: 4, 4, L2, R2, 
L2, R2, R1, © 

Level warp: >, €, R2, R1, 4, 
L1, ©, X 


WIPEOUT XL 


Phantom Class: na tela de 
setup, aperte e segure L1, Rie 
Select. Ainda segurando esses 
botdes, aperte AA AOCO.A 
Phantom Class vai aparecer na 
tela de track/class. 

Tempo Infinito: nao deixa a 
corrida terminar se vocé nao 


| SATURN | 
TOSHINDEN U.R.A. 


Na tela titulo pressione A, B, Z, X, Y 


eC, na ordem. Se as letras ficarem 
amarelas, a dica entrou. Vocé vai 


poder usar os mestres Wolf e Repli. 


Vocé deve entrar com esta dica 
para usar a dica seguinte (golpes 
secretos na manha). 


Entre com a dica para usar facil os 
golpes secretos. Na tela titulo 
pressione A, Y, C, X,BeZ (as 
letras ficam vermelhas). Com isso 
vocé pode controlar mais dois 
mestres: Sho e Vermillion. 


chegou ao check point a tempo. 
Pause o jogo durante uma 
corrida. Aperte e segure L1, R1e 
Select. Ainda segurando, aperte 
45° X47 0X. Despause o 
jogo e vocé tera tempo de sobra. 
Escudo Infinito: impede que 
vocé exploda quando o escudo 
terminar. Pause o jogo durante 
uma corrida. Aperte e segure L1, 
R1 e Select. Ainda segurando, 
aperte 4X2 OAX=°, 
Despause 0 jogo e seu escudo 
nunca vai terminar. 


Entre com a dica para usar Wolf e 
Repli. Na tela titulo, aperte A, Z, 
C, X, Be Y. As letras ficam azuis. 
Vocé podera usar golpes secretos 
apertando Z + C (se nao houver 
possibilidade de acionar 
overdrives ou supergolpes). 


Entre com a dica para usar os 
mestres Sho e Vermillion. Na tela- 
titulo pressione, na ordem, A, X, Y, 
Z, C e B. Coloque o cursor em 
option e aperte R + Start para ter 
mais opcodes. 


Com 0 jogo carregando, espere 
pela tela com 0 aviso de 
pirataria. Agora aperte e segure 
simultaneamente L1, € e ©. 
Quando o logo do Reflections 
team aparecer, ele vai mostar 
todos caras que produziram o 
jogo. 


MENU DE TRUQUES 


Na tela da marca registrada, depois 
que a voz disser “Prepare For 
Kombat”, aperte C, R, A, Z, Y, C, Y, R, A, X. 
Se tudo estiver certo, vocé vai ouvir uma risada. Em seguida, 
na tela em que o logo de UMK3 gira em cima das opgdes, aperte tT. 
Uma caixa vai aparecer. Aperte qualquer botao para entrar em um 
menu de truques como tempo ilimitado para fatalities, lutas de um 


round e personagens secretos. 


CRASH BANDICOOT 
SUPERPASSWORD 
oy eeeeaee 


RASS 


Esse password abre todas as 
fases e garante todos os itens 
escondidos. Digite-o na tela de 
Password: 


Na tela titulo, 

selecione a opcao Password 
e digite 0 cédigo 
RYYRYXKB. 

Esse password vai 

leva-lo a fases 

secretas do 

Planet X. 


WWF WRESTLEMANIA: 
THE ARCADE GAME 


Invencibilidade: pause 0 jogo 
durante uma luta e aperte X, 4, 
R2 e . Depois de digitar o 
codigo, vocé vai ver um flash. 
Despause 0 jogo e seu lutador 
vai estar invencivel. 

Oponente fraco: pause 0 jogo 
a qualquer hora. Aperte X, 4, 
L2, >. Depois de digitar o 
cdédigo, vocé vai ver um flash. 
Despause 0 jogo e o seu 
oponente vai estar fraco. 

Parar o tempo: pause o game 
durante o jogo. Aperte X, 4, R2, 
€. 0 flash vai confirmar o 
codigo. Despause 0 jogo eo 
tempo vai estar parado. 
Superporradas: pause 0 jogo 
durante a luta. Aperte X, “, L2 e 
¥. Depois do flash, despause e 
o seu lutador vai tirar muita 
energia. 

Cancelar os truques: pause 0 
jogo e aperte “X. Depois 
do flash, despause e todos os 
truques que vocé acionou vao 
ser cancelados. 


AGORA EM 2 
ENDERECOS 


RUA SERRA DO JAPI, 859 
TATUAPE - CEP 03309-000 
TEL/FAX 941 9957 


RUA CONSELHEIRO MOREIRA 
DE BARROS, 540 
SANTANA - CEP 02018-011 
TEL/FAX 959 0530 


SHELLSHOCK 
DEBUG MENU 


Debug Menu- na tela titulo, aperte rapidamente 
2 V€39V 03> e4. Se fez certo, vocé vai ouvir um 
sino e o Debug menu vai aparecer. Nesse menu tem 


NEED FOR SPEED 


CODIGO DA 
METRALHADORA 


\ Comece o jogo no modo 
Head to Head, escolha 

~ seu carro eo do 
adversario. Em seguida, aperte e segure 
® no direcional e os botdes L1, ° e 4. Continue 
segurando todos esses botdes até a tela que diz | 
“Loading” aparecer. Quando a corrida comecar, 

em vez da buzina, vocé vai ter uma metralhadora. 

Use-a para limpar seu caminho. Ra 


TRIPLE PLAY ‘97 
SUPERTACADAS E CRIAR JOGADORES 


| i Supertacadas- durante o 
jogo no Home Run Derby | 
j (avoltacompleta depois} 
de uma boa tacada), 
aperte e segure L1 e L2. | 


—) Ainda segurando, aperte 
rapidamente ? 144% #XX. Um sino toca se estiver 
certo. Agora quando der uma tacada, a bola vai sair 
do estadio 


qualquer nome do 
development team 
members e vocé vai criar 
um superjogador com 
habilidades especiais. 


JUMPING FLASH 2 


selecao de fase, sound test e créditos 


a RE 
| P. STATION | 


SUPER MODE 


Primeiro, termine o jogo 
e salve no seu memory 
card. Agora va para a tela titulo e aperte 
a opcao load. Na tela titulo, leve o cursor até 
“Game Start” e aperte € no direcional. Uma nova 
opeao chamada “Super” vai aparecer. Jogue 0 jogo 
nesse modo e as fases vao ser iguais, mas agora 
vocé vai poder pular 
até 6 vezes 


h'N' J 16 


PORCENTAGEM DE ARREMESSOS E 
JOGADORES PEQUENOS 


Porcentagem de 
Arremessos- comece 0 
jogo em qualquer modo. 
Apos a segunda tela de 
Scouting Report, aperte e 
segure L1 até 0 jogo a 
comecar. Quando 0 juiz jogar a bola para cima, 
aperte Start e pause o jogo. Enquanto estiver 
pausado, solte L1. Despause e, toda vez que 
arremessar, uma tela-pequena vai mostrar suas 
chances de acertar. 


Jogadores Pequenos- para jogar com caras 
nanicos, comece o jogo em qualquer modo. Aperte 
rapidamente R11 até o jogo comegar. Quando o juiz 
jogar a bola para cima, pause e despause 0 jogo. 
Todos os jogadores vao ficar pequenos. 


Comece um new game e, na tela 
mode-select, escolha Arcade 
mode. Escolha qualquer lutador. 
Quando o box aparecer com os 
lutadores normais ou kids, 
aperte e segure 0 botao Le 
escolha qualquer um modo. 
Segure L até a luta comegar. 
Vocé vai ter uma perspectiva em 
primeira pessoa, como em 
Punch-Out. 


‘ 


SELECAO DE FASES 


Comece 0 jogo. Quando suas 
missOes comecarem a aparecer 
(primeiro a Russia), aperte > 
mudando para Japao. O globo 
vai pingar para a esquerda, 
imediatamente aperte e segure 
Xe € no direcional. O globo vai 
comegar a pingar para a direita. 
Apesar das missdes nao terem 
nome, vocé pode escolher 
qualquer uma. 


Precos imbativeis 
Atendimento Personalizado 


PREPARE-SE 


PARA A MAIS FORTE EMOGAO. 


mn 


iif NINTENDO®* 


ry Cartuchos 
tw Consoles 
fw CD's 
fw Acessorios 
fy Arcade 
[¥ Etc. 


FONES: (083) 221-5539 
24 HORAS: (083) 982-0552 


RUA GENERINO MACIEL, 177 - JAGUARIBE 
JOAO PESSOA - PARAIBA 


@ 


ae 


BVONADO 


Ha muito tempo Mario deixou de ser 
encanador e passou a viver de salvar a 
princesa Peach. Dessa vez o pobrezinho 
foi convidado para tomar 

acabou levando um cha Ss <a 

de cadeira. A princesa ~ 


um cha com bolo e 
arrumou uma bela encrenca: foi 


INUINULEINIDO@) G4! 


Mas vocé esta em vantagem. Mario 
andou fazendo um curso com a Chun Li e agora 
da supergolpes em seus inimigos. Sem contar os 
saltos duplos, triplos e mortais. O jogo mudou 
bastante, é so bater o olho para perceber. 

Existem muitos tipos de visdo e tarefas 

‘ _¢ bem esquisitas. Contudo, 0 game 
R;. i\. ainda é recheado de itens. E é 
? _ neles (principalmente nas 

Dae 


de olho! 


SUPER NINTENDO 64 


MARIO 64 NINTENDO 
Aso 


FUN FACTOR 
64 Mega CONTROLE 


15 Fases 
ls GRAFICO 


Bateria 


parar mais uma vez nas garras do Koopa. 


) estrelas) que vocé tem de ficar 


«us 
Sia 


SAS 146 - venha depois da 
1, 3 estrela para detonar 
7 a tartaruga 


No inicio, siga om frente pela estrada 
@ esquerda da cerca. Atravesse 0 
buraco no porto e continue a direita. 
Passe as bolas gigantes e va ao topo 
da montanha com o teletransporte 


3 
Corra atrés desse chefe e agarre-o 
com B. Aperte B de novo para 
arremessé-lo. Néo 0 derrube da 
montanha, Jogue-o no chéo 3 vezes 
para derroté-lo e ganhar a 1" estrela 


ld 


Tire uma corrida com a tartaruga 
Ay até o topo da montanha. Faga o 
* mesmo percurso de antes, Use o 
teletransporte e ganhe a 2" estrela 


Fale com o homem-bomba vermelho 
para abrir os canhées. Vé, atravesse 


a ponte e pule a cerca, Suba na 
montanha cinza pequena, o canhéo 
esté Id. Entre e mire como na foto. 
Lé em cima acerte a caixa amarela e 
pegue a 3" estrela 


Esta 6 a posi¢éo das 8 moedas 
vermelhas ( 2 estéo no mesmo 
local). Pegue-as para conseguir a 
# estrela 


Obs: para pegar a 5" estrela acione 
antes o interruptor vermelho que 
faz 0 Mario voar 


Voe pelo canhéo até a plataforma 
flutuante, como vocé achou a 3" 
estrela, Voe e pegue no ar as 
moedas que formam um circulo, 
Pegue as 5 moedas @ a 5" estrela 


A 6" estrola fica perto da bola 
acorrentada, Pule no toco onde ela 
esté amarrada @ dé 3 bundadas, 0 
toco afunda @ a bola vai se livrar 6 
soltar as grades que protegem a 
estrela. Para pegar a 7", pegue as 
100 moedas da fase 


wf 
- 


LAS 141- os inimigos-pedra 
1, d&o moedas se pular 
bd nas costas deles 


No comego da fase, pule até o 2° 
andar, Suba a ladeira @ va a direita, 
passando pelas plantas que estio 
dormindo. Passe a rotatéria e siga 
as fiechas até passar por 2 homens 
de pedra. Pule na plataforma 
mével e suba ao topo da fase 


Quando 0 2 sub-chefe for cair em 
cima de vocé, corra para o lado, dé 3 
bundadas nele e ganhe a 1' estrela 


Volte ao canhao e prepare o véo. 
Mire na quina da parede a direita 
da rotatéria. Mario vai 
uma parte da parede, re 
6 estrela. Para pegar a 7", pegue as 
100 moedas da fase 


Aqui estéo as 8 moedas da fase. 
Pegue-as para obter a 4‘ estrela 


uu 
ee 


SRS 104 - tome cuidado 


Volts a0 topo cla fase. No lager do Perto das 5 moedas vermelhas 


Cchefe agora id ina torre: Atria dala a perainfo perder as tem uma bomba vermelha. Fale 
blots. brogct le poe er® moedas dos inimigos com ela @ o canhéo vai abrir. Pule 
atk sca than datos nele e mire no espinho gigante do 


meio. Veja se a mira esté como na 
foto, Suba até o topo do espinho e 
pegue a 5* estrela 


Nade até o navio afundado. Faca a 


td moréia sair do buraco. Atengao 
Suba de novo ao 2° andar da fase com seu oxigénio, Entre no navio e 
atravesse a 4gua. Fale com 0 abra os batis na ordem da foto. 
homem-bomba vermelho para abrir ule de plataforma em plataforma . 


o canhéo, Entre, mire como na foto 
e acerte a coluna de tris. Desea pelo 
poste @ pegue a 3* estrela 


até chegar ao topo. Quebre a caixa 


amarela ¢ pegue 8 1" estrela Acerte a caixa verde perto da 


bomba vermelha. Agora que ficou 
metélico, afunde e pegue a 6* 
estrela bem no meio da correnteza 


ttt. EF as 
Aqui esté a posi¢ao das 8 moedas 
dessa fase. Pegue todas para 
conseguir a 4" estrela. Para pegar 


Volte ao navio e entre nesse 
buraco. Nade perto da moréia @ 
faga-a sair de novo. Ai, pegue a 2* 


a ultima moeda no ar, suba na 
rvore @ segure na coruja 


Entre na chaminé. Deslize pela 
rampa de gelo. Corte caminho pela 
1 curva de terra, vocé vai achar 
vidas e, no final, a 1" estrela 


Entre no tinel bem no fundo, perto 
do navio. Jé em terra, va & 

esquerda. Abra os 4 bats na ordem 
da foto e pegue a #* estrela 


Suba na 4rvore da coruja e pegue 
uma carona com ela até a gaiola 
suspensa. Solte-a e pegue a estrela 


Perto da casa, deslize pela 
montanha com o pinguim. Lé 
embaixo esté a mae dele. Devolva-o 
filhote para ganhar a 2" estrela 


Entre de novo na chaminé. Vocé vai 
competir com a mamée pinguim: 
Para ganhar a 3" estrela, venga a 
corrida sem cortar caminho 


To, RA 


BRO 


a 
Aji estéo as 8 moedas! Pegue todas 
para ganhar a 4" estrela 


— 4 
Do outro lado da casa, no topo da 
montanha, tem uma bola de neve. 
Tire uma corrida com ela, sem sair 
da estrada, Na meio da montanha hé 
outra bola deineve. Esconda-se atrés 
dela:As 2boles vao bater e virarum 
boneco. Assim vocé 
pega 3 5*estrela 
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DEVTONADO 


a 


© 6 


) 
LY 


NUNTEND 


na foto. Esta 6 parte nova da fase. 
Siga a direita e para cima da 
montanha. Dé um pulo duplo 
usando a parede para aleancar a 
Plataforma mais alta e a 6" estrela 


Vé 20 castelo em frente. Entre em 
cada porta do térreo. Na 1 sala @ 
esquerda, espere os fantasmas 
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passarem pela parede azul e 
destrua-os com uma bundada. 
Repita isso em todas salas do 1* 
andar. Sao 5 fantasmas. Depois de 
destrui-los, volte a sala principal. 
Acerte-o trés vezes o fantasma 
gigante e pegue a 1° estrela 


Esses sao os locais das 8 moedas 
vermelhas da fase. Pegue-as e 
ganhe a 4" estrela 


V4 ao 2° andar do castelo e entre 
na dltima porta a direita, Pule na 
plataforma pequena e use a parede 
ara dar um pulo até a porta acima. 
Entre na porta dupla e estar no 
telhado. Acerte 3 vezes o fantasma 
gigante para derrubar a 5* estrela. 
Vé até Ié em cima. Pule na parte 
plana do telhado. Dai, pule até o 
topo do telhado e pegue a estrela 


ae 
No 2° andar do castelo, entre na 
ultima porta a direita. Entre na 
porta do outro lado e pegue a 
caixa azul. Fique invencivel e dé 


Para conseguir a 5 estrela, corra 
em volta do olho gigante até ele 
se destruir 


ah / 


a] 
Entre na 1 porta 4 direita. Deslize 
no poste e corra para o tinel em 
frente. Suba pela plataforma até a 
Porta. Siga o caminho a direita e 
pule na diregao das pedras 
rolantes. Passe por elas e entre na 
Porta da direlta, Desga até a agua. 
Nade e suba nas costas do 
dinossauro. Use a bundada quando 
estiver na cabega dele e leve-o até 
a 1" estrela, no meio do lago 


No comego da fase, entre na 1° 
porta a direita, Deslize pelo poste, 
suba a.escada e va para o canto 
esquerdo dessa sala. Use as dias 
plataformas para pegar as moedas 


=a) 
Passe pelas pedras rolantes e entre 
na porta a direita. Desca pela 
plataforma até a dgua. Acerte a 
caixa verde e continue. Ainda 
metélico, pise no interruptor para 
abrir o portao. Dé pulos longos para 
pegar a 3? estrela ao fundo da sala 


Deslize pelo poste perto do inicio da 
fase e entre na porta a esquerda. Na 
caverna com gés amarelo, corra 

0 interruptor azul e branco. Va a 
sala com espinhos gigantes 6 

No canto perto do buraco, hé uma 
porta. Dé um mortal para alcangé-la. 
Atrés dela esté a 4* estrela 


Volte a caverna, Passe correndo 
pelo inimigo vermelho. Acione 0 
interruptor verde no fim da sala e 
corra para direita. Vire 4 esquerda 
no canto e ache a marmota. H4 
uma porta em cima da parede. 
Alcance-a com um mortal ¢ entre. 
Uma plataforma o leva acima das 
pedras. Pule e agarre as grades 
vermelhas para pegar a 5" estrela 


iy 


Volte 4 rampa com as pedras 


rolantes e passe por elas. Nao entre 
na porta. Dé um pulo duplo e chute 
a parede perto de vocé. Hé 2 
caminhos estreitos. A 6" estrela 


SAy 133 - quando o 
KY desenho de Koopa se 
~ forma, vem 5 moedas 


V4 pela direita depois da ponte 
levadiga. Vire a direita nos langa- 
chamas giratérios e siga até a ilha 
quadrada e grande, Chute a bola 
preta na lava, a 1" estrela vai aparecer 


Volte ao lugar da 7° estrela e pule 
na plataforma. Vé até a préxima 
Porgao de terra. Chute as 3 bolas 
pretas na lava e uma grande vai 
Pintar. Jogue-a também na lava ea 
2" estrela aparece 


As 8 moedas estado no quebra- 
cabegas gigante. Pegue-as para 
conseguir a 3* estrela, Cuidado, as 
peas se movem e vocé pode cair na 
lava, A estrela vai aparecer no canto 
‘superior direito do quebra-cabecas 


Use o teletransporte para acionar a 
caixa vermelha e voar pelo lado 

esquerdo da parede. No outro lado, 
voe para 0 canto esquerdo no fundo, 
Mais embaixo vocé acha a 4" estrela 


a ott 
Entre no vulcéo quando nao houver 
lava, las tiltimas 2 estrelas esto ld, 
Vé pelo canto. Suba até perto de 
uma cachoeira de lava. Escale poste 
a poste até a 5* estrela 


No vuleéo, pule na plataforma 
xadrez. No meio da subida, pule 
na proxima plataforma. Pule no 
poste no centro do vulcéo e suba 
até 0 topo. Pule na plataforma 
com langa-chamas, Pule rapido no 
outro poste para pegar a 6* estrela 


4 
De 


AL 136 - use o casco da 


teletransporte para ir para o 
outro lado da fase e falar com a 


Use o 


bomba vermelha. Abrindo o 
canhdo, volte com o teletransporte, 
Acerte a caixa vermelha e pule no 
canhéo, Mire no abutre e atire. 
Parta para cima dele © derrube sua 
estrela, Ela vai voar para o canto da 
fase, onde vocé pode pegé-la 


Vos para o outro lado da fase. Corra 
em volta da pirémide e ache a 
entrada, Al, vé para a direita. 
Cuidado com a areia movedi¢a do 
centro. Suba ao topo da pirémide e 
pegue a 3" estrela 


Pegue as asas e pule no canhao de 
novo, Voe em diregao a pirdmide e 
Ppouse nos quatro pilares em volta. 
Quando pousar na ultima, 0 topo 
dela vai explodir. Voe até Id e entre 
pelo buraco, Uma plataforma vai 
levé-lo até o centro da pirémide. 
Pule no buraco a sua frente 


Na pirémide, procure 5 moedas 
amarelas. A primeira esté no 
caminho de areia. Corra contra a 
correnteza e pegue a segunda. 
Suba até o topo da piramide. Da 
Plataforma estreita, perto da areia 
corrente, dé pra ver 3 plataformas 
abaixo de vocé com 3 moedas. 
Sao as ditimas, A quinta moeda 
vai revelar a 6? estrela 


O buraco onde vocé entrou vai levé- 
lo ao chefe. As duas maos de pedra 
tentardo destrui-lo de todo jeito. 

Para derroté-las, espere o olho abrir 


OS Fie 


: re 
Eis os locais com as 8 moedas 
vermelhas, Pegue-as para ganhar a 
S*estrela 


Nade até o tine! submerso que 
Teva ao outro lado da fase. Saia da 
Agua e pule no interruptor para 
ativar a escada. Suba até o topo 
do submarino flutuando. A 1* 
estrela esté a frente do submarino 


Nade até o fundo da 1 parte da 
fase. Abra os 4 batis nessa ordem: 
0 bati préximo do molusco, 
vermelho; o\perto do tiinel; o que 
esté isalado; 0 perto do ralo. A2* 
estrela esta : 


Pte 
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Nade até a outra parte da fase. As 


8 moedas estao espalhadas. Pegue 


todas para obter a 3" estrela 


Nade de novo até 0 outro lado da 
fase, Passe pelos 5 anéis de 4gua 
acima do ventilador. A estrela vai 
aparecer. Saia da dgua e acione o 
interruptor verde para se tornar 
metélico. Pule na égua e passe por 


cima do ventilador. Ainda metélico, 


vocé pega a 4" estrela 


Siga a raia gigante na 1 parte da 
fase. Passe pelos 5 anéis de 4gua 
que a raia solta. Vocé pega a 5" 

estrela passando pelo ultimo anel 
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DETONADO 


Atravesse o tdnel para o outro 
lado da fase. Pule fora da 4gua e 
acione o interruptor azul para ficar 
invencivel. Pule de volta na agua. 
Ainda invencivel, nade pela grade 
@ pegue a 6" estrela 


COURSE 10 


126 - apenas no final 
entre no iglu para 
pegar as moedas que 


restaram 


COURSE 11 


152 - cuidado com as 
moédas dos blocos, 
Nao deixe espalhar 
ito, pegue 


esfera fora da 
a Hestrela 


energia. Chute a 
plataforma e pegue 


r vermelha pi 
abrir o canhi ea 6 pales 
localizar o hor a 
canhéo como na foto. Use esse lado 
da montanha como guia Se 
mirou certinho, 
da montanha e passar pelo lado da 
agua em direcao de duas caixas 
amarelas e moedas vermelhas. A 4* 
estrela esté na caixa, perto do lado 
da montanha 


Se entrar no 

quadro bem no alto, vocé vai 
a fase em um nivel 
Procure uma ponte de 
esse. Pule na 


zs Gz" “3=7 _plataforma giratéria e, em seguida; 


va até esse ponto 


e 
og 


Pule na ilha. Corra em direg: 
montanhas méveis e pule na 

ma com uma grade. Siga o 

ho para o lado da montanha. 
Use 0 pinguim como escudo 
contra o homem de neve que esté 
tentando derrubé-lo. A 1? estrela 
esté no topo da montanha 


No comego da fase, corra para a 
esquerda na diregao da estrela 
congelada. Atravesse o labirinto. 
Ao chegar ao topo do labirinto 
pule e pegue a 2" estrela 


Use o canhdo de novo para alcancar 
as caixas amarelas. Acerte a outra 
caixa e pegue o casco de tartaruga. 
Use-o para pegar as 8 moedas 


Escale o lado da montanha e ca 
no caminho logo depois do 
pinguim. Entre no iglu. Atrés, 
virando a esquerda, converse com 
o homem-bomba. Dé um mortal 
para acertar a caixa azul no canto 
direito. Ainda invencivel, corra na 
dire¢ao da entrada do iglu, a 6* 
estrela esté congelada lé 


af RANG 
Para pegar essa estrela, vocé 


precisa passar sobre esses pontos, 
Passando por eles, ela vai aparecer 


FT pare 
Abaixe 0 nivel da 4gua ao maximo, 
Destrua esse bloco e suba até 0 
topo da gaiola. Des¢a pela 
plataforma e entre na galola pelo 


buraco que vocé abriu. Suba por 
dentro da gaiola e pegue a estrela 


Volte a vila, abaixe o nivel da égua e 
acione o interruptor azul. Fique 
invisivel ¢ vé até o lugar cercado, 
Volte ao normal e use a parede dentro 
da gaiola para subir até a estrela 


wi COURSE 12 


LAS 137 - vocé pode usar 
i, varias vezes o 
escorregador. Basta 
pular da “varanda”. De resto, 
detone todos 


A T"estrela esté no topo da 
montanha. Suba por esse ponto, 6 
mais fécil 


macaco @ solte-o. Ele vai jogar a 
gaiola com a estrela dentro. Desca 
@ pegue-a 


34 


na direcéo da cachoeira. 
Vocé vai achar a 5* estrela 


um buraco. Entre e converse com a 
bomba vermelha. Volte até esse 
ponto e caia. Siga a trilha 


w/ 
md 13 


A. 190 -na ilha grande, 
“EY derrote os inimigos 


A3* estrela 6 das vermelhas. A 


montanha tem uma pasagem 
secreta, Entre e desca pelo 
toboga. Escorregue rapido pelas 
rampas para passar os buracos. 
No fim vocé acha @ estrela 


Para 
pegar a 3* estrela, 


entre no quadro a direita e vé & 
itha grande, Ganhe a corrida com a 
tartaruga. Use o pulo nas descidas 


Entrando em qualquer cano na ilha 
pequena, vocé vai ser 
teletransportado para a ilha grande 
e vice-versa. Na ilha grande, siga a 
trilha até o topo e pegue a estrela 


A 4" estrela esté na ilha pequena. 
Passe sobre esses pontos paraya, 


estrela aparecer . . 
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lke Wl loe 


movimento. A sua tarefa 6 bem 
dificil. Suba no ponteiro no topo 
da fase. Em seguida, suba na 
cabeca desse monstro para pegar 
aestrela 


esse caminho pelas 
plataformas, Use o salto mortal 
para trés para alcangar Id em cima 


NINTENDO 64 


No Course 14, entre no ponteiro 


a 1" estrela, mas na bifurcagéo suba 
No tapete da direita. Siga o 
caminho até entrar no castelo. 
Cuidado com o fogo que sai da 
lareira. A 24 estrela esté aqui 


marcando 12, Pare o relégio e 
da fase 


A 2" estrela esta aqui. Nao tem 
segredo, apenas tome cuidado 
com os pulos 


A 5" estrela esté na ilha grande, no 
quadro 4 direita. Vocé precisa pegar 
as moedas vermelhas para ela 
aparecer. Procure o canhéo e use-o 
para chegar a arvore acima. Utilize 
@ ponte fina de madeira para 
chegar a sala e colher as moedas 


Para pegar a 3" estrela, entre na 
tela com o relégio em movimento. 
Para isso, entre na fase entre os 
némeros do ponteiro marcando 
entre 12 @ 3. Na fase, espere em 
cima do ponteiro até chegar a esse 


/. 

Na ilha pequena, suba até o topo e 
dé uma bundada na agua para 
descer o nivel. Vé para a ilha 
grande no mesmo local e entre na 
passagem que surgiu. Mate o 
inimigo e pegue a estrela 


Para pegar a 4" estrela, o relégio 
também precisa estar em 
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Pegue as 8 ‘moedas vermelhas que 
estéo nas plataformas. Use a 
parede como apoio para pular 


‘No navio ao fundo 
tem um canhéo. Mire na 
Plataforma para pegar a ltima 
estrela 


e escorregue pelo toboga. Se 
chegar ao fim vai garihar a 1" 
estrela, Se completar em menos 
de 21 segundos, vocé ganha mais 
uma estrela 


Entre no buraco no alto da fase 3. 
Vocé vai estar em outra fase. Pegue 
as 8 moedas para ganhar a estrela 


xen 774 


ia prinetafose do ROSIE 
as 8 moedas espalhadas pelo 
cenério para conseguir a estrela 


No chao do castelo, em cima do 
sol, olhe para baixo e depois para 
cima para entrar em uma nova 
fase. Pegue as moedas vermelhas 
para ganhar a estrela 


No sub-solo 
do castelo tem um coelho. 


Fale com ele quando tiver mais de 


15 estrelas e ganhe mais uma. 
Quando estiver com mais de 50 
moedas, volte ao coelho ¢ fale 


com ele para ganhar outra estrela 


No piso superior do castelo, perto 
da fase do relégio e atrés da 

escada, vocé vai achar o Toad. Fale 
com ele para ganhar duas estrelas 


Na segunda fase do Koopa, pegue 
as 8 moedas espalhadas pela fase 


Bem perto do Course 6, vocé vai 
encontrar o Toad. Converse com 
ele para ganhar uma estrela 


Na sala do relégio tem um buraco 
no alto, Esse buraco vai levé-lo a 
essa fase. Pegue as 8 moedas para 
ganhar uma estrela 


Na tiltima fase do Koopa, vocé vai 
encontrar mais uma estrela. Pegue 
8 moedas espalhadas pela fase 


ie Course 6, vocé vai encontrar 
uma fonte. Entre nela ¢ pegue as 8 
moedas para ganhar a estrela 


20 8 mosaa weesetee 


ganhar mais uma estrela 


Fique em qualquer canto. Quando 
o Koopa vier em sua diregao, salte 
para trés com o mortal e agarre-o 
pelo rabo, Arremesse-o trés vezes 
nas bombas @ salve a 

ra princesa. Tudo em paz até 


0 préximo rapto!! 


Nos Falamos 
a Sua Lingua ! 


GAMES DE ULTIMA GERAGAO 


A Games For Us possui 
acervo diferenciado, 
atendimento personalizado, 
cabines com consoles de 
Ultima geragdo e diversos 
tipos de promogoées. 
Venha conferir ! 


Locagao 
e Venda 


Sao Paulo 
Aclimagao 
Av. Aclimacéo, 239 
Tel.:(011)277-6670 
Alphaville 
Calgada das Magnélias, 57 
Tel.:(011)725-0168 
Alto de Pinheiros 
R.das Tabocas,185 
Tel.:(011)212-9726 
Brooklin 
Av.Pe.Antonio J. dos Santos, 1053 
Tel.:(011)531-0990 
Campo Belo 
R.Pascal,911 
Tel.:(011)535-3655 
Higiendpolis 
Av.Angélica,1007/Sobre Loja 
Tel.:(011)826-8132 
Moema 
Av.Lavandisca, 239 
Tel.:(011)543-9008 


Interior e 
Outros Estados 
Curitiba-PR 
R.Gal.Aristides Athayde Jr., 673 
Tel.:(041)224-0640 
Jundiai-SP 
Av.Nove de Julho,Alt.n° 1155 
Tel.:(011)436-0130 
Santos-SP 
Av.Epitacio Pessoa, 286 
Tel.:(013)227-5710 
S.J.do Rio Preto-SP 
R.General Glicério, 4160 
Tel.:(017)234-2191 


Procure a Loja 
mais perto 
cde vocé ! 


COMPUTER 


epois de arrasar com 

Warcraft Il, a Blizzard 
vai dar uma injegao de animo 
nos RPGs com Diablo, 0 
game mistura RPG de mesa, 
aquele que vocé joga com 
livros, lapis e papel, com RPG 
eletronico. O jogo comega num 
vilarejo medieval que esta 
tomado pelas trevas. La vocé 
descobre que sua familia 
inteirinha foi assassinada e tudo 


foi destruido. Entao vocé resolve 
acertar as contas com o 
desgragado que detonou sua 
familia e acaba descobrindo que 
o responsavel pela chacina foi... 
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o Demo!! Para encontra-lo vocé 
tem de enfrentar as passagens 
escuras do labirinto do templo. 
Vale jogar como mago, lutador 
ou arqueiro, Cada um tem 
habilidades diferentes. Contudo, 
mesmo o lutador é capaz de 
fazer alguns passes de magica, 
mas nao com a eficiéncia de um 
mago. Sempre que precisar, 
vocé podera voltar ao vilarejo 
em busca de 

informagoes e 

habilidades, 

além de trocar 


itens e armas. Todas as lutas 
acontecem em tempo real, 
coisa rara em RPG. A visao 
também inova: vocé pode 
acompanhar todas as 
transformacées que acontecem 
com 0 personagem quando ele 
troca de arma, armadura ou de 
equipamento magico. Além 
disso tudo, 0 game pode ser 
jogado por varios jogadores ao 
mesmo tempo, cada 
um independente 
do outro. 


FLORES PELA REDE 


Ex muitos bares e cafés 
na rede, mas poucos tém 
chat e servicos em portugués, 
além de programagao em 
linguagem Java, 0 que 
possibilita graficos mais bonitos 
e atraentes. O Hot Java Cafe é 
um deles. O forte do site sao os 
servicos de entrega de 
presentes virtuais. Por exemplo: 
vocé achou alguém interessante 
num chat qualquer e esta a fim 
de impressionar. Vocé pode 
mandar flores e cartées virtuais. 
E sd escolher o tipo e escrever a 
mensagem. O site tem duas 
salas de chat que ficam J 
lotadas no fim da tarde. ft, 


Essa é a porta de 
entrada do café. Aqui vocé vé como 
o site é dividido. Embaixo de cada link 
existe um textinho que mostra 0 que vocé 
pode ver la 


Floricultura virtual: aqui vocé escolhe a 
flor e manda para quem quiser 


um canal ey 
m canais internaci 


Ls Wife 
Whi 
Ke Mine 


reco nos Estados Unidos 
a todo o Brasil 


fe para atacadistas e distribuidores 


Fone: (407) 352-3683 
Florida Fax: (407) 352-8142 


Orlando 


idéia da Vic Tokai era pegar o 

0 melhor de jogos de luta 
como Toshinden e Virtua 
Fighter, e fazer um novo game. 
Em Criticom isso nado deu muito 
certo, Os graficos e 0 som sao os 
mesmos de sempre, nada diferente 
do que ja se conhece. Sao oito 
lutadores que usam armas 
diferentes. Os golpes’sao a coisa mais ridicula do game. No 1° nivel, 
existem so trés ou quatro golpes, 
chamados'de'convencionais. 
Se esse nivel fosse curto, até 
seria interessante. Mas sair dele 
leva um tempao e, assim, 0 
jogo fica chato demais. A unica 
coisa nova é uma 
segunda barra 
de energia, que 

aumenta o 


golpes. Mas 

é muito pouco 
para salvar 
0 jogo. 


70 


insoles 
3 facilitade 


(039)2773 
(039)277 5023, 


All Gees 


TILT’S 1 Ay. do Imigrante Japonés, 93 
S.L. Tel. (011) 843 9021 

TILT’S 3 Ay, Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (011) 5583 3468 

TILT’S 4 Ay. Heitor Penteado, 1928 
Tel. (O11) 262 0980 

TILT’S 5 Pea, da Liberdade, 141 Box 8 
Tel. (011) 278 9714 Ramal 338 

TILT’S 6 Rua Marselha, 61 - V. Mariana 
Tel. (O11) 5084 1771 


Play ~ Ganese 


Tudo , aia locadora com pregos 
imbativeis. 
Consoles, Cartuchos, Cd's, e 
Acessérios. pie completa. 
Atendemos via sedex Ph, todo beul 


ae 3 tal Gece 
) 7806- 887 ou 8870 


NOVOS E SEMI-NOVOS 


Fone/Fax: 


"AVIBOMEEIAY BiG 
FONE (O11) 8729796 
FAN (OM) 2628009 


vineo-ennes, FITAS 
€ ACESSORIOS EM GERAL 
S PARA TOMO AANSIL 


tot ‘) 2 


290 UI9t 


_SEVE.ESTE ANONGO E GANHE: 20 MIN, on 
‘APARELHO, INSCRICAO E 
\eovinnca pmetoe @ expences fase CDs de Compass, 


Acesse a internet s/ computador, pergunte-nos como. 
R. ENG. GUILHERME GREENHALG, 16 SL-02, ESQ. 
(C/ MOREIRA CESAR 282- ICARAI - NI (RJ) 


Distribuidor Oficial - Zona Leste 


Next Multimidia 


foneae? (011) 943-4545 & 


river 


Comercial Import & Export Ltda. 


él... 
ligué para 
nog correndo! 


Telefone 
011-452-2984 


os LAREN 


PlayStation 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Street Fighter 2 saiu para SNes 
ha mesma safra que um joga¢o 
de futebol, o Super Formation 
Soccer, no comego de 92. No 
telas do Mega, Joe Montana 
arrepiava. No mesmo ano, 
nasceria o maior rival de Street: 


a série Mortal Kombat. Phe World Warrior 


2 cane staat 


DICA: quando aparecer a palavra Capcom, 
digite ¥, R, t, L, Y, B, X, A para jogar com 
personagens iguais. A tela ficard azul 


SDS Gl sy1os 29 Sasg 


BULLE 


calc 
DICA: com Guile, tonteie o inimigo na 


ieee a tacaro Toor mee com uma sequéncia de 4 socos 
tirar dele 9 ire oe vai 
energia 
a historia do videogame famosos Ryu, Ken e Chun Li. A 
N nenhum jogo jamais deixou porrada rola solta em dois 
tanto japonés na fila, modos: Versus Mode e 
esperando para comprar o cart. Tournament. Quando vocé on 
Street Fighter Il chegou para os joga no Tournament, enfrenta Ken, pi 
consoles caseiros literalmente os adversarios escolhidos 
arrasando quarteirées, as filas pelo computador. Para 
dobravam esquinas! O game é uma ___terminar o game vocé ainda 
versao do jogo para Arcade. O tem de pegar pela frente 
estilo dos graficos € 0 mesmo, mas__—_quatro chefes. Prepare-se: 
o som e, principalmente, a nao é porque 0 jogo é velhinho que 
movimentacao e a velocidade vocé vai desprezar os lutadores. 


perdem para a versao original.Sao _— Afinal, os caras sao os f: 
oito lutadores, entre eles, os melhores ha muito tempo! 
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epois de muitos rounds, 
adversarios e porrada, 
chegamos ao final de The King of 
Fighters ‘96. Na Ultima luta, 
jogando com o time do Japao, o 
destino de quatro familias 6 selado. 
Kyo Kusanagi acaba com a forga de 
oroti (aquela que Rugal tentou 
dominar e nao conseguiu), 
incorporada por Goenitz. Chizuru 
Kagura sela a forga. lori Yagami 
protege o selo, Mas quando o cara 
é lutador e estudante ao mesmo 
tempo nao tem muita conversa, 
nao. Logo que acaba o campeonato 
Os caras tem de voltar para casa, 
pegar os livros, canetas, lapis e 
borracha e 
estudar 
para a 
prova do 
dia seguinte. 
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aM * bide : Seen xr. 
Tenha o Galpao dos Eletr6nicos como seu parceiro! 
Langamenio simultaneo com o mercado internacional e 
| grandes promocées o ano todo! Melhores Games, atendimento 
personalizado, diversas formas de pagamento, garantia na hora da compra 
; e muito lucro! Tudo isso somente no Galpao dos Eletrénicos. 
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@® 
oO 
PURTROMGS DOS ELETRONICOS 


Ruem compra agai vende mais 
Distribuidor Oficial para Video Locadora 


Galpao dos Eletrénicos 
Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 - Barra Funda - CEP 01137-010 - Sao Paulo - SP 
Tel.: (011) 826-0022/Fax: (011) 826-1590 
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A maior possibilidade de selecionar as batalhas da histor toria! _ 
‘scolha 9 times e 27 jogadores ! 
080, SAO PAULO, SP,BRAZIL TEL:(55)11-5588-2: 


NEO GEO DO BRASIL LTDA. a 6, JABAQUAL 


Ky 4 
300 FAX:(55)11-5588-2790 g" 


